Esineestd tarinaksi pienemmille 1

Esilld on erilaisia esineitd. Jokainen lapsi
voi valita vuorollaan esineen, josta
haluaa tarinoida. Samasta esineestd voi
olla monta tarinaa. Aikuinen voi auttaa
tarinointia esimerkiksi seuraavin ohjein:

Kuvaile esinettd niin tarkasti kuin osaat
Miké& t&dma on?

Kuka t&dmdan on tehnyt, missd ja milloin?

Miksi tdmad on tehty, mihin tarkoitukseen?

Mitd esineen valmistuksessa on
kaytetty?

Mitd hyvaad téssd esineessd on?

Kuka t&mdn esineen omistaa? Millainen
ihminen?

Millaisen tunteen t&md esine herdttda?

Missé kaikkialla t&dmdé esine on
matkustanut?

Mit& haluaisit kysyd esineeltd?

Esineestd tarinaksi pienemmille 2

Esilld on erilaisia esineitd. Ryhma valitsee
jonkun esineen ja alkaa kehitelld siitd
yhdessd tarinaa.

Ensimmdinen lapsi keksii aloitussanan ja
kuiskaa sen vieruskaverille. Vieruskaveri
keksii seuraavan sanan ja kuiskaa
kummatkin sanat eteenpdin.

Rikkindistd puhelinta siis yhteisestd
esineestd.

Viimeinen lapsi sanoo ddneen sen, mikd
tarina on saatu kulkemaan |api rikkindisen
puhelimen tai “sukupolvien”. Aikuinen kirjaa
ylOs.

Kayddadn keskustelu siitd, mitkd sanat
menivat oikein ja mik& muuttui matkalla.
Tuodaan esiin, kuinka erilaiset
kulttuuriperinndt saattavat muuttua ajan
kanssa tai ne saattavat pysyd samana,
kuten rikkindisen puhelimen tarinat.

Sitten voidaan valita toinen esine ja keksid
tarina eri jérjestyksessd (esim. vimeinen
lapsi menee ensimmdiseksi)

Esineestd tarinaksi pienemmille 3

Esilld on erilaisia esineitd. Ensimmdinen
lapsi valitsee yhden esineen, josta hdn
kehittelee lyhyen (esim. virkkeen
pituisen) tarinan.

Seuraava lapsi ottaa toisen esineen,
jonka han tuo mukaan samaan
tarinaan ja jatkaa virkkeen-pari
eteenpdin.

Kolmas lapsi ottaa kolmannen esineen,
jonka hén tuo mukaan samaan
tarinaan..

jne..

Tarinoista taiteeksi



