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ESIPUHE

Mitd lidhiympiiristési sinulle kertoo? Oletko ajatellut, ettd Iihi-
ympiiristosi urheiluhallit ja -kentiit, skeittirampit ja metsdi-

polut voivat antaa uutta sisiiltoi opetukseesi?

Kunnon kulttuuriympéristét on Euroopan rakennusperinto-

pdivien 2012 oppimateriaali. Oppimateriaalin teemana on lii-
kunta- ja urheiluymparistét, joihin tutustutaan muun muassa
suunnistamalla ja geokatksilemalla.

Oppimateriaalin avulla voit hyddyntaa lilkunta- ja urheilu-
ympaéristéd oppimisympaéristéna. Aidon kulttuuriympdériston

lisaksi oppimisymparistond ylakouluissa ja toiseen asteen
koulutuksessa voidaan kayttaa Liikkeelle! -verkkopalveluun
kuuluvaa Linkki -oppimisyhteis6d www.liikkeelleymparisto.fi/.
Linkissd on sosiaalisen median tyokaluja seka kartta-alusta,
jolla oppijat voivat tallentaa ja jakaa omaan ymparisté6nsa
liittyvaa tietoa eli paikkatietoa sekd kommentoida muiden
karttamerkintgja.

Oppimateriaalissa kdytossi olevat oppimisympdristot
tukevat oppijan kasvua aktiiviseksi toimijaksi edistamalla luo-
vuutta, aloitteellisuutta, osallisuutta, toiminnallisuutta seki
sisdllon tuottamista ja jakamista.

Kulttuurinen osallisuus tukee lasten ja nuorten kisitysta
itsestadn aktiivisina toimijoina. Kulttuuriympéristén hyédyn-
tdminen oppimisympiristéni tarjoaa oppijalle mahdollisuuk-
sia harjaannuttaa kulttuurin lukutaitoaan ja rakentaa kulttuu-
rista identiteettiddn edistden ndin kulttuurista osallisuutta.

Osallistuminen yhteiskunnan toimintaan, asioiden kriit-
tinen arviointi, kulttuurin uudistaminen ja uuden luominen

Rakennusperintépdivien tarkoituksena
on lisiitd tietoisuutta kulttuuriperin-
nostd - erityisesti rakennusperinndstd,
sekd edistdid rakennusperinnén ja muun
kulttuuriympiiristén tuntemusta ja arvos-
tusta. Lue liséid
www.rakennusperinto.fi/erp

Kulttuuriympdristéén kuuluvat rakennettu
kulttuuriympdristé eli rakennusperinté,
muinaisjiénnékset ja kulttuurimaisemat.
Kulttuuriympdrists heijastaa ja vdlittdd
kulttuuriperintéd eli kulttuurin merkityk-
sid, arvoja ja toimintatapoja. Erityisesti
kulttuuriympiirists kertoo ihmisen ja
luonnon vilisesti suhteesta.

seka kyky tehda tulevaisuuden kannalta kestavii valintoja ovat
taitoja, joita tarvitaan jo nyt.

Oppimateriaali soveltuu hyvin perusopetuksen
KULTTUURI-IDENTITEETTI JA KANSAINVALISYYS sekéi VASTUU

YMPARISTOSTA, HYVINVOINNISTA JA KESTAVASTA TULEVAISUUDESTA
aihekokonaisuuksien opetukseen.

Tehtavien toteutustapoja muuntamalla oppimateriaalia voi hys-
dyntai eri oppiaineiden opetuksessa, kahden oppiaineen yhteis-
tySssa sekd erilaisten tapahtumien jarjestimisessa. Kulttuuriym-
paristésuunnistus tai geokatkaily soveltuu sellaisenaan liikkunnan



http://www.liikkeelleymparisto.fi/

tai maantiedon oppitunnin sisalloksi. Aidinkielessa voidaan
etsid kirjallisuudesta lilkunta- ja urheiluymparistsihin liittyvid
mainintoja tai haastatella isovanhempia heidan liikuntapaikka-
muistoistaan. Kuvataiteessa voidaan harjoitella erilaisia tapoja
dokumentoida kohdetta seka ympéristén laadun arvioimista.

Oppimateriaalista l0ytyy sisdltod sekd yhtd opetustuokiota
ettd laajempaa opetuskokonaisuutta varten. Tehtavien vai-
keusastetta voi myds helposti muuttaa eri ikiisille: paivikoti-
ikaisten lasten kanssa voi toteuttaa kulttuuriymparistésuun-
nistuksen (s. 8) tai etsid geokatksja paivakodin pihalla tai
urheilukentalla. (s. 21) Toiseen asteen koulutuksessa voidaan
perehtyd syvemmin esimerkiksi paikkakunnan litkuntapaikka-
rakentamiseen tai kunnostukseen, nikékulmina esimerkiksi
tekniikat ja materiaalit, kdyton ja ilmaston vaikutukset raken-
nuksiin tai kunnallinen paitéksenteko. Maantieteen opetuk-
sessa voidaan keskittyd paikkatietojarjestelmien harjoitteluun.
Erityisesti geokatkaily soveltuu mainiosti my6s lasten ja
nuorten vapaa-ajan toimintaan.

Jos hyédynnat titd oppimateriaalia tai toteutat jonkin
muun Euroopan rakennusperintdpaiviin liittyvan idean ope-
tuksessa, ilmoitathan siita Euroopan rakennusperintopiivien
organisaatiolle. Ndin saat huomiota ja nakyvyytta toiminnalle-
sil Sahksinen lomake 16ytyy osoitteesta

www.rakennusperinto.fi/muuta_sisaltoa/erp/fi_Fl/palaute/.
Hyvia hetkid oppimateriaalin parissa!

Tyoryhmdi

Hyvinkddn Sveitsin litkuntapuisto, Uimala 196;.
Kuva: Lauri Putkonen.

Oppimisympiristélli
tarkoitetaan oppimiseen
liittyvad fyysisen ympiiris-
ton, psyykkisten tekijsiden
Jja sosiaalisten suhteiden
kokonaisuutta. (Perusope-
tuksen opetussuunnitelmien
perusteet 2004, s. 16.
Opetushallitus)

Lue lisidd oppimisympad-
ristéistd Oppimisen sillat

— kohti osallistavia oppimis-
ympiristéja (Kumpulainen,
Krokfors, Lipponen et al.,
Helsinki 2010.)

Kulttuurin lukutaito
tarkoittaa kykyd tunnistaa,
ymmdrtdd, vertgilla ja
arvostaa kulttuurisia
merkityksid sekd kykyd
toimia kulttuurisensitiivi-
sesti. Kulttuurin lukutaito
on ymmdrrystd kulttuuri-
sesta perinndstd, jota myds
kulttuuriympirists heijastaa
Jja valittid.
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KUNNON KULTTUURIYMPARISTOT —
OPPIMATERIAALIN SISALTO

JA TAVOITTEET

SISALTO
Kunnon kulttuuriympéristét -oppimateriaali sisiltaa kaksi osiota
KULTTUURIYMPARISTO UUSIN SILMIN ja KULTTUURIYMPARISTO KATKOSSA,
joissa molemmissa on kolme erilaajuista tehtavakokonaisuutta.
Niistd voi valita sopivimman vaihtoehdon tai yhdistell3 eri tehtavisti
omansa. Tamin lisiksi oppimateriaalista 16ytyy toimintaehdotuksia
havainnoinnin tueksi sekd kuiNka KATkSILLAAN? -geokatksilyohjeet.

Oppimateriaali |6ytyy my6s verkosta osoitteesta
www.kulttuuriperintokasvatus.fi &= Opetusaineistot & Kunnon
kulttuuriympiristét

Verkkosivuilta |8ydat lisaaineistoa eli kolme motivointiin tar-
koitettua valmista Power Point -esityst, linkkilistat motivointia ja
tiedonhakua varten seki aineenopettaja (UE, HI) Saara Mikelan ja
erikoistutkija Hilkka Hogstromin tekstit "Kulttuuriymparist6 oppi-
misymparistonad” ja "Hyvinvointi-Suomen liikkuvat lapset”.

TAVOITTEET JA TOIMINTAMALLI
Oppimateriaalissa on kadytdssi kolmiosainen toimintamalli:

taminen seki sisallén tekemiseen ja jakamiseen liittyvien taitojen
harjaannuttaminen.

ETSITAAN UUSI NAKOKULMA:

LUOVUUDEN JA ALOITTEELLISUUDEN TUKEMINEN

Oppimalla lahiseudun tutuissa liikunta- ja urheiluymparistdissa ja
-harrastuspaikoissa ja kayttamalla verkkoa sisallén tuottamisessa
ja jakamisessa voidaan yhdistda oppijoiden omia kiinnostuksen
kohteita ja osaamista oppimistavoitteisiin. Tama tukee aloit-
teellisuutta ja rohkaisee kyseenalaistamaan totuttuja ajattelu- ja
toimintatapoja.

Oppimateriaalin tehtavit voidaan suunnitella yhdessa oppi-
joiden kanssa. Esimerkiksi se mihin |dhiseudun likunta- ja
urheiluympiristokohteisiin tutustutaan tai mitka katkotetaan seki
minkélainen teos tehdain ja miten se jaetaan, voidaan paattai yh-
dessd. Myds opittavat sisallst ja oppimistavoitteet voidaan asettaa
yhdessa oppijoiden kanssa.

Uusia nakékulmia tuttuihin ympaéristsihin etsitdan myés ulkona

ETSITAAN UUSI NAKOKULMA — LAHDETAAN ULOS OPPIMAAN — TEHDAAN ITSE liikunta- ja kulttuuriympdristoja havainnoitaessa ja dokumentoides-
Oppimateriaalin tavoitteina ovat lasten ja nuorten luovuuden ja aloit- sa. Oppimateriaaliin on koottu toimintaehdotuksia havainnoinnin
teellisuuden tukeminen, osallisuuden ja toiminnallisuuden vahvis- tueksi. (s. 30)


http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/

LAHDETAAN ULOS OPPIMAAN:
OSALLISUUDEN JA TOIMINNALLISUUDEN VAHVISTAMINEN
Kulttuuriympdristdsuunnistus ja geokatkaily tydtapoina voivat edis-
t44 hyvien oppimiskokemusten syntymisti: ne ovat toiminnallisia
ja terveyttd edistévia, tarjoavat kiinnostavia haasteita ja ongelmia
ja antavat mahdollisuuksia erilaisille tyyleille oppia ja opettaa. Ne
ovat mahdollisesti myés hauskoja tapoja oppial

Aidossa kulttuuriympiristéssi on mahdollistaa korostaa
oppijoiden aktiivista roolia ymparistén havainnoijina, kokijoina
ja tulkitsijoina. Tdma tukee oppijoiden suhteen muodostumista
lahiympéristéon sekd oppijoiden kasitysta itsestadn aktiivisina ja
vastuullisina toimijoina suhteessa ldhiymparistson.

TEHDAAN ITSE: SISALLON TUOTTAMISEN

JA JAKAMISEN TAITOJEN HARJAANNUTTAMINEN

KULTTUURIYMPARISTS UUSI SILMIN -0siossa sisdllén tuottamiseen ja
jakamiseen liittyvid taitoja harjaannutetaan koostamalla litkunta- ja
urheiluymparistossa tehtyjen havaintojen, saatujen kokemusten
sekd tiedonhankinnan pohjalta teos seka esittelemilld se muille.
Oppimateriaaliin on keritty runsaasti ideoita siit4, miki teos voi
olla (s.10). Teoksen tekemisessa ja jakamisessa voi hyédyntaa esi-
merkiksi Linkki-oppimisympariston sosiaalisen median tyékaluja
seka kartta-alustaa.

KULTTUURIYMPARISTO KATKSSSA -osiossa tehddin itse geokitksja
—valitaan katkdpaikat, suunnitellaan purkit ja laaditaan katkoku-
vaukset. Geokatkojen koordinaatit ja kuvaukset voidaan myos jakaa
verkossa esimerkiksi Linkki- oppimisyhteisén blogissa.

Kulttuuriympdristéd koskevat tiedot ja tai-
dot sekd tunne kuulumisesta ympdristéon
edistévdt aktiivista ja vastuullista toimin-

taa kulttuuriympdristén vaalimiseksi ja
kehittamiseksi.

Tapiolan ulkoallas, Espoo.

Kuva: Museovirasto / Volker von Bonin.




KULTTUURIYMPARISTO
UUSIN SILMIN

Milloin viimeksi katsoit kunnolla paikkakuntasi urheilukenttdd,
palloiluhallia tai pururataa? Tissii osiossa lihdetdidén ulos oppimaan

uusia tapoja havainnoida ja tarkkailla ympiiristod.

Tehtavissa harjoitellaan eri aistien kdyttamists, yksityiskohtien ja
kokonaisuuksien havainnointia, saadaan uutta tietoa ldhiseudun
liikunta- ja urheiluympdristdistd seké tehdadn omannaksinen litkun-
ta- ja urheiluympdristsihin liittyva teos. Tehtdvien suorittaminen
harjaannuttaa kulttuuriympdristén lukutaitoa ja edistia suhteen
muodostumista lahell4 olevaan kulttuuriymparistéon.

Osio koostuu kolmesta erilaajuisesta tehtdvikokonaisuudesta,
joita voi mys yhdistelld mahdollisuuksien ja oppijoiden kiinnos-
tuksen mukaan. Nikékulmaa muuttamalla tehtdvikokonaisuudet
sopivat eri oppiaineiden opetukseen. Esimerkkeja eri oppiaineille
soveltuvista nakékulmista 16ytyy s. 19—20. Suoritettavat tehtdvit ja
niiden toteuttamistavat on mahdollista suunnitella yhdessi oppijoi-
den kanssa. Tehtdvien arvioinnista voidaan paittia koulussa.

KIERRELLAAN KUNNOLLA -tehtidvikokonaisuudessa lihdetdin kulttuu-
riymparistésuunnistukselle lahiseudun liikunta- ja urheiluymparis-
toihin.

POIKETAAN PAIKALLE -tehtdvikokonaisuudessa tutustutaan oppijoille
tarkedan likunta- tai urheiluymparistéon seka kouluun lghiliikunta-
paikkana.

TUTKITAAN TARKKAAN -tehtdvikokonaisuus ohjeistaa teemapdivin tai
projektin toteuttamisessa.

Kupittaan urheiluhalli, Turku. Kouvolan jdchalli. Kuusankosken urheilutalo. OSG-areena, Turku. Kuvat: Minna Salonen.




Oppitunnin voi pitid myds skeitti-
puistossa! Tutustu “Oppitunti
skeittipuistossa” -opiskelumateriaaliin
osoitteessa

KI ERRELLAAN KU N NO LLA www.kulttuuriperintokasvatus.fi.

Kuvassa Suutarilan yldkoulun oppilaita

LAHDETAAN KULTTUURIYMPARISTOSUUNNISTUKSELLE Micropoliksen skeittipuistossa Helsin-
gissd. Kuva: Jussi Pakkala.
Kulttuuriymparistosuunnistus-tehtavakokonaisuudessa laaditaan ja kierretaan
reitti, jonka varrella voi olla 1-5 ldhiseudun liikunta- ja urheiluympéristokohdetta.
Kohteisiin voi tutustua joko koko luokan voimin tai pienissa ryhmissa. Tehtava-
kokonaisuuteen kuluu aikaa 2—4 oppituntia.
Liikunta- ja urheiluympéristojen kirjo on varsin laaja, joten kulttuuriymparisto-
suunnistuksen kohteet voivat olla hyvinkin erilaisia: esimerkiksi pururata, urheilu-
kenttd, jadhalli, tanssilava tai uimaranta. Suunnistusta suunniteltaessa kannattaa
huomioida my6s vdhemman tunnetut kohteet kuten vanhan hyppyrimaen
rauniot tai parkour-harrastajien harjoituspaikat.

1. OPETTAJALLE JA OHJAAJALLE: VALMISTAUTUMINEN ENNEN TUNTIA
Ennen tuntia kannattaa rekisterditya ja tutustua Linkki-oppimisyh-
teiséon. Voit liittda myds oppilaasi Linkkiin. Linkista |6ydat Kunnon
kulttuuriymparistot — ErP2012-ryhmin, johon liittymalla padsette
jakamaan laatimaanne sisalt64 kartta-alustalla ja sosiaalisen me-
dian sovelluksia kayttimalld seka tutustumaan muiden osallistujien
téihin.

Ohjeet loytyvit Liikkeelle!-verkkopalvelun sivuilta osoitteesta
www.liikkeelleymparisto.fi/oppimisymparisto-linkki/aloitusopas.

Kulttuuriympdristdsuunnistuksen voi toteuttaa myds ilman
Linkki-oppimisyhteison kayttoa.

2. MOTIVOINTI, TIEDONHAKU JA TAVOITTEIDEN ASETTAMINEN
Motivointia varten oppimateriaaliin on laadittu kolme PowerPoint
-esitystd sekd koottu linkkeja, joita voit halutessasi hyédyntaa. Mo-
tivointimateriaali [6ytyy oppimateriaalin verkkosivuilta osoitteesta
www.kulttuuriperintokasvatus.fi & Opetusaineistot « Kunnon kulttuuriympé-

ristét «- Tuki- ja lisamateriaali - Motivointi

Oppijat voivat valmistautua kulttuuriympdristésuunnistukseen
omatoimisella tiedonhaulla: Miti lilkuntapaikkoja seudulta l6ytyy?
Miten liikunta- ja urheiluympdristot ovat ajan saatossa muuttu-
neet: mitd on ollut ennen, mitd on nyt, mitd on tulossa?

Tiedonhaussa voi hyddyntda esimerkiksi haastatteluja, inter-
netsivuja, kirjoja, sanomalehti- ja muita arkistoja, matkailuinfoa tai
paikallisia yhdistyksia ja muita toimijoita. Tiedonhaussa voi hys-
dyntad myds oppimateriaaliin koottuja tiedonhakulinkkeja, jotka
|6ytyvat oppimateriaalin verkkosivuilta osoitteesta
www.kulttuuriperintokasvatus.fie=Opetusaineistote-Kunnon
kulttuuriymparistétesTuki- ja lisimateriaali==-Tiedonhaku

Tarkoituksena on, ettd oppijat perehtyvat ldhiseudun liikunta- ja
urheiluympdristéihin ja |8ytavat niin itsedan kiinnostavia nakskul-
mia ja paikkoja, joita voidaan lihted tutkimaan tarkemmin. Tama
osa-alue voidaan toteuttaa myds ennakkotehtdvini, esimerkiksi
kotitehtavana.

Aihepiiriin tutustumisen jalkeen on aika paattaa, mita halutaan
oppia ja miten. Pohtikaa oppijoiden kanssa eri nikékulmia ja


http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/tiedonhaku/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/tiedonhaku/
http://www.liikkeelleymparisto.fi/oppimisymparisto-linkki/aloitusopas
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/motivointi/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/motivointi/

asettakaa oppimistavoitteet. Voitte myds valita kulttuuriymparisto-
suunnistuksen kohteet seki suunnitella reitin yhdessa.

Kannattaa selvittas, olisiko joihinkin ldhiseutunne liikunta- ja
urheiluympéristaihin tai -kohteisiin saatavilla opastusta. Pohtikaa,
teettekd suunnistuksen koko luokan voimin vai pienryhmissa. Jos
mahdollisia kohteita on paljon, voivat eri ryhmat tehdd my®és eri-
laisia reittejd. Reittien suunnittelussa voitte halutessanne kayttaa
apuna myés Linkki-oppimisyhteisén karttapohjaa.

3. LAHDETAAN ULOS OPPIMAAN!

Liikunta- ja urheiluymparistossi keskeistéd on tukea oppijoita ha-
vainnoimaan ja dokumentoimaan ympéristéa seka kiinnittimaan
huomiota omaan kokemukseensa ymparistosta. Ottakaa eri aistit
kayttoon ja tarkastelkaa kohdetta eri puolilta ja kohdista. Etsikda
kiinnostavia yksityiskohtia ja uusia nakékulmia.

Dokumentoikaa havaintojanne paikan p&illd nakdkulmastanne
riippuen esimerkiksi ottamalla kuvia, videoimalla, danittamall3,
tekemilla muistiinpanoja ja luonnoksia. Suunnitelkaa etukateen,
miten aiotte hyddyntds paikan paalla tehtyd dokumentointia teok-
sen tai johtopaitdsten laatimisessa. Dokumentointia voi hyédyn-
tda havainnoinnin tukena — se auttaa kohdistamaan havaitsemista
esimerkiksi yksityiskohtiin tai laajempiin kokonaisuuksiin.

Havainnoinnin tueksi oppimateriaaliin on laadittu toimintaeh-
dotuksia, joita voitte halutessanne hyddyntda. Ehdotukset [6ytyvit
sivulta 30.

4. TEHDAAN ITSE!

Valmistakaa havaintojenne ja kokemustenne, tiedonhaun sekd do-
kumentoinnin pohjalta haluamanne teos. Teos voi olla esimerkiksi
kirjoitelma liikuntapaikkamuistosta, kohteen mainos tai esittely
paperisena tai sahkéisend julisteena tai Linkki-oppimisympériston
kartta-alustalla, uutislihetys, kannanotto liikuntapaikan sailyttami-

sen puolesta tai vaikka liikuntapaikkarappi.

Jos kaytatte Linkki-oppimisymparistod teoksen tekemisessi ja
jakamisessa, voitte hyédyntai kartta-alustan lisdksi myds sosiaa-
lisen media sovelluksia. Linkkiin tallennettava sisalt6 voi sisaltda
tekstig, kuvia, videoita tai vaikkapa PowerPoint-esityksen.

5. LOPPUKESKUSTELU JA YHTEENVETO

Lopuksi kukin oppija tai ryhmi voi esitelld teoksensa muille tai kéy-
di esimerkiksi Linkki-oppimisyhteis6ssd kommentoimassa muiden
teoksia. Vertailkaa erilaisia nakemyksia. Mita eroja ja yhtalaisyyksia
niista 16ytyy? Millainen kokonaiskuva liikunta- ja urheiluympéris-
toistd syntyy eri ndkemysten perusteella?

Esittelyjen jilkeen voitte keskustella kulttuuriympdristésuun-
nistuksenne onnistumisesta seka opitusta sisillésti. Keskustelkaa
myds paikkakuntanne muista kulttuuriympdristéista tai kulttuuri-
ymparistoistd yleensd - miti ne teille kertovat ja merkitsevat?

HAVAINNOINTIVINKKI

Jakakaa ryhmén jasenille eri rooleja: yksi on havainnoiva tiedemies,
toinen toimittaja, joka kirjoittaa kommentit yl6s, kolmas on valo-
kuvaaja ja neljas taiteilija, joka luonnostelee oman nakemyksensa
haluamallaan tavalla. Kierrattdkda tehtavia niin, ettd kaikki saavat
kokeilla eri rooleja.
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IDEOITA TEOKSEKSI

Paikkatiedon tuottaminen: sopivan sisallon koostaminen ja syottdminen
paikkatietojarjetelmaan.

Esite, kirjanen tai lehti.

Juliste/posteri kohteesta liikuntapaikan seinille

Opaskyltti tai internetistéd ladattava opastus (esim. PowerPoint-esitys) paikkakuntanne
liikunta- ja urheiluymparistoihin

Liikuntapaikan mainos (tv-, lehti, radio, internet), juttu tai mielipidekirjoitus esimerkiksi
paikallislehteen

Naytelma tai roolipeli

Neulegraffiti tai muu ympdristotaideteos

Kirjoitelma omista lilkuntapaikkamuistoistanne. Lahettakaa kirjoitelmat myds Suomen
kansallismuseolle, joka kerda tietoja suomalaisille tarkeista liikuntaymparistoista. Kyselyyn
toivotaan vastauksia 110.2012 mennessa. Ohjeet [0ytyvat Museoviraston sivuilta.
www.nba.fi/fi/ajankohtaista/tiedotearkisto?Article=5666

Ehdotus, kannanotto tai vetoomus koskien kuntaan rakennettavaa liikuntapaikka, vanhan
likuntapaikan kunnostusta tai purkamista

Oppijat oppaina: oppijat esittelevat kohteet paikan paalla muille oppijoille, koulun
henkilokunnalle tai vanhemmille

Oppijan oma pdivakirja tai blogi, johon kirjataan havainnot, aistimukset, laajemmat
pohdinnat — aiheena voi olla esimerkiksi rakennusten suojelu tai uuden rakentaminen.
Blogi voidaan toteuttaa myos Linkki-oppimisyhteisossa.

Teos voi olla my6s tuote kuten opaskilpi tai likuntavaline.

Limingan jaghalli
Liikuntapaikka
Rakennukset ja toiminnot

Suomen 30 ooo likuntapaikasta osa on pddssyt Linkin karttapohjalle.
Lisctkdd kartalle oman paikkakuntanne liikkuntapaikat!
Katso ohjeet s. 8. Kuva: Liikkeelle-verkkopalvelu/Maanmittauslaitos.


http://www.nba.fi/fi/ajankohtaista/tiedotearkisto?Article=5666

POIKETAAN PAIKALLE:
TUTUSTUTAAN LAHILIKUNTAPAIKKOIHIN

Kulttuuriymparistod ei tarvitse etsid kaukaa. Poiketaan paikalle -tehtavakokonai-
suudessa on kaksi tehtavad, joissa tutustutaan kahteen oppijalle tarkeaan koh-
teeseen eli itselle merkitykselliseen liikunta- tai urheiluymparistocn seka kouluun
likuntaymparistond. Voitte valita tehtavista toisen (vievat aikaa 1—2 oppituntia).
Osa tyostd tehddan tuntien ulkopuolella, joko valituntisin tai kotitehtavana.

MINUN LIIKUNTAPAIKKANI

Minun liikuntapaikkani -tehtavassa oppijoille annetaan kotitehta-
viksi tutkia heille itselleen |aheista lilkuntapaikkaa vapaa-ajallaan.
Kyseessé voi olla esimerkiksi omaan liikunta- tai urheiluharrastuk-
seen liittyva paikka tai jokin muu oppijalle merkityksellinen liikunta-
tai urheiluympiarist6. Useampi oppija voi hyvin tutustua samaan
kohteeseen ja jokaisella on oma lahestymistapansa aiheeseen.

1. OPETTAJALLE TAI OHJAAJALLE: VALMISTAUTUMINEN ENNEN TUNTIA
Ennen tuntia kannattaa rekisterditya ja tutustua Linkki-oppimisyh-
teisdon.

Obhjeet 16ytyvit Liikkeelle- verkkopalvelun sivuilta osoitteesta
www.liikkeelleymparisto.fi/oppimisymparisto-linkki/aloitusopas

Voit liittda myds oppilaasi Linkkiin. Linkista 16ydat Kunnon
kulttuuriymparistot — ERP2012-ryhmin, johon liittymalla padsette
jakamaan laatimaanne sisalt64 kartta-alustalla ja/tai sosiaalisen
median sovelluksia kiyttamalli sekd tutustumaan muiden osallis-
tujien toihin.

Tehtévin voi toteuttaa myds ilman Linkki-oppimisyhteisén
Kayttod.

2. MOTIVOINTI
Pohtikaa ja ottakaa selvai, millaisia erilaisia liikunta- ja urheilupaik-
koja lahiseudullanne on. Miti niistd kaytatte itse?

Motivointia varten oppimateriaaliin on laadittu kolme Power-
Point -esitystd sekd koottu linkkeji, joita voit halutessasi hys-
dyntda. Motivointimateriaali |6ytyy oppimateriaalin verkkosivuilta
osoitteesta
www.kulttuuriperintokasvatus.fi & Opetusaineistot w Kunnon kulttuuriympé-

ristét « Tuki- ja lisamateriaali & Motivointi

3. LAHDETAAN ULOS OPPIMAAN!

Oppijat voi ohjeistaa tutkimaan valitsemaansa liikunta- tai urheilu-
ympiristékohdetta joko omana itsenéin tai vaihtoehtoisesti he voi-
vat valita itselleen jonkin roolin, jonka mukaisesti he tarkastelevat
kohdetta. Rooli voi olla esimerkiksi lapsi, vanhus, turisti, arkkitehti
tai sata vuotta sitten paikalla eldnyt ihminen. Tavoitteena on,

ettd oppijat havainnoivat ennestiin ehka varsin tuttua kohdetta
uudesta nakékulmasta ja pohtivat omaa suhdettaan kohteeseen.
Obhjeista oppijoita dokumentoimaan havaintojansa paikan p3alld
esimerkiksi ottamalla kuvia, videoimalla, tekemalld muistiinpanoja
tai luonnoksia. Dokumentoinnin tuloksia tyostetadn oppitunnilla.
Katso lisd3 toimintaehdotuksia havainnoinnin tueksi sivulta 30.


http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/motivointi/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/motivointi/
http://www.liikkeelleymparisto.fi/oppimisymparisto-linkki/aloitusopas

4. TEHDAAN ITSE!
Oppitunnilla oppijat voivat hankkia lisatietoa valitsemastaan
kohteesta. Tiedonhaussa voi hyédynta esimerkiksi tietoa oman
liikunta- tai urheilulajin historiasta. Ks.
www.kulttuuriperintokasvatus.fie-Opetusaineistots=Kunnon
kulttuuriympéristotes Tuki- ja lisdmateriaalis=Tiedonhaku
Oppijat voivat laatia kerddmaistadn materiaalista (dokumentointi
ja tiedonhaku) koosteen Linkki-oppimisyhteisén kartta-alustalle.
Kooste voi sisaltaa esimerkiksi lyhyen esittelyn kohteesta, kuvia ja
videota. Kohteesta voi laatia myds julisteen laitettavaksi kyseisen
likuntapaikan seinille. Oppijat voivat my&s esitelld kohteensa
suullisesti luokalle, laatia kirjoitelman itselleen tarkeasta litkunta-
paikasta tai siihen liittyvdsta muistosta tai haastatella omia iso-
vanhempiaan heille tirkeidsts liikuntapaikasta ja siihen liittyvista
muistoista.

Lisad ideoita teokseksi l6ytyy sivulta 10.

5. LOPPUKESKUSTELU JA YHTEENVETO

Keskustelkaa lopuksi esilla olleista lilkunta- ja urheiluympdristoista.
Tuliko esille uusia likunta- ja urheiluymparistsja? Minkalaisia mah-

dollisuuksia paikkakunnallanne on harrastaa eri lajeja?

Kulttuuriympdristén havainnointitaitojen
harjaannuttamisen voi hyvin aloittaa
siind ympdristissd, jossa oppilaat liikkuvat
pdivittdin.

Korian koulu, Kouvola.

Kupittaan mato, Turku.

Kuvat: Minna Salonen.

al

\

KYSYMYKSIA HAVAINNOINNIN TUEKSI

Eri aistit kayttoon: milta kohteessa tuoksuu? Milté sielld
kuulostaa? Miltd pinnat tuntuvat?

Mit4 et ole ennen huomannut?

Miltd kohde nayttda peilista tai lintu- ja
sammakkoperspektiivista?

Mitd kohteessa tehddan? Mita sielld voisi tehda? Keksitko uusia
kayttotarkoituksia?

Ketka kohdetta kayttavat? Kuinka lapsi/vanhus/nédkovammainen
kokee kohteen?

Miten kohdetta pitaisi kehittaa?



http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/tiedonhaku/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/tiedonhaku/
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KOULU LIIKUNTAPAIKKANA

Koulu liikuntapaikkana -tehtavéssa tarkastellaan, miten koulura-
kennus ja -piha sopivat liikuntapaikaksi ja kuinka sité voisi kehittaa.
Tarkoituksena on tarkkailla, kuinka koulussa lilkutaan seka ideoida
ja toteuttaa helppoja tapoja lisiti lilkuntaa kouluympdristossa.

1. MOTIVOINTI JA TIEDONHAKU

Motivointia varten oppimateriaaliin on laadittu kolme PowerPoint
-esitystd sekd koottu linkkeja, joita voit halutessasi hyddyntai. Mo-
tivointimateriaali [6ytyy oppimateriaalin verkkosivuilta osoitteesta
www.kulttuuriperintokasvatus.fi & Opetusaineistot - Kunnon kulttuuriympi-
ristét «- Tuki- ja lisamateriaali - Motivointi

Kysy oppilailta, mitd he tekivat edellisella vilitunnilla. Kuinka
moni harrasti jonkinlaista lilkuntaa? Pohtikaa luokassa, millainen
olisi ihanteellinen koulualue. Mit4 kaikkea sielld voisi tehda? Mil-
lainen olisi ihanteellinen vili- tai hyppytunti koulun pihalla? Miten
oppijat haluaisivat lilkkua koulussa?

Perehtykaa muissa kouluissa toteutettuihin lzhililkuntahank-
keisiin. Tutustukaa esimerkiksi "Koulupihat lghiliikuntapaikkoina
—ldeaopas” (Nuori Suomi 2006) www.nuorisuomi.fi/koulu_materiaalit.
Miettikaa myds, miten kouluissa liikuttiin entisaikaan. Voisiko van-
hoja ideoita kierrattda? Voitte hyédyntaa esimerkiksi verkkosivuja
osoitteessa www.perinneleikit.fi.

Lisa aineistoa tiedonhakua varten 18ytyy oppimateriaalin verk-
kosivuilta osoitteessa www.kulttuuriperintokasvatus.fi < Opetusaineistot

w Kunnon kulttuuriympiristét s Tuki- ja lisimateriaali « Tiedonhaku

2. LAHDETAAN ULOS OPPIMAAN!

Oppijoille voi antaa kotitehtaviksi tutkia koulun aluetta ja ihmisten
kayttdytymistd sielld viikon ajan. Tarkoituksena on havainnoida
koulun liikuntamahdollisuuksia sekd dokumentoida havaintoja.
Houkutteleeko koulu liikkumaan? Missa oppijat oleilevat vili- tai
hyppytunneilla? Enté henkildkunta? Voisiko suosittuihin paikkoihin

kehittaa lilkkumiseen houkuttelevia rakenteita? Oppijat voivat myés
haastatella muiden luokkien oppilaita ja koulun henkilékuntaa siit,
millaisia lilkuntamahdollisuuksia koululle toivottaisiin.

3. TEHDAAN ITSE!

Kun viikko on kulunut, keratkda havainnot yhteen. Tarkastelkaa tu-
loksia: kuinka paljon koulussanne liikutaan? Miten liikuntamahdolli-
suuksia hyédynnetdan? Ideoikaa sitten yhdessi helppoja ja edullisia
tapoja lisatd liikuntaa kouluympéristéssa. Paras idea toteutetaan.
Voitte esimerkiksi

> VETAA TAUKOJUMPAN KESKUSRADION KAUTTA

> SUUNNITELLA LIIKUNTASALIIN TAI PIHALLE
ESTERADAN TAI LABYRINTIN

> ESITELLA VALITUNNILLA JONKIN VANHAN TAIl ERIKOISEMMAN PIHA-
PELIN - TAI KEKSIA OMAN

> LAATIA LIIKKUMAAN INNOSTAVIA JULISTEITA TAI KYLTTEJA
SOPIVIIN PAIKKOIHIN

> PIILOTTAA GEOKATKON KOULUN ALUEELLE
(KS. KULTTUURIYMPARISTO KATKOSSA -0SI10, S. 21).

> LAATIA SUUNNITELMAN, MITEN KOULUA VOISI KEHITTAA LIIKUNTA-
PAIKKANA. LUOVUTTAKAA SUUNNITELMA KOULUNNE REHTORILLE
JA KOULUN JOHTOKUNNALLE.

4. LOPPUKESKUSTELU JA YHTEENVETO
Keskustelkaa lopuksi miten tehtdva onnistui — toteutuivatko ehdo-
tuksenne? Kasiteltavid kysymyksia voivat olla esimerkiksi seuraavat:

> LISKANTYIKO LIIKKUMINEN KOULUN ALUEELLA?

> KANNATTAISIKO TOTEUTUKSISTA TEHDA PYSYVA OSA KOULUN
YMPARISTOA?

> ONKO LAHILIIKUNTAAN KANNUSTAMINEN HYODYLLISTA? MIKSI?


http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/motivointi/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/motivointi/
http://www.nuorisuomi.fi/koulu_materiaalit
http://www.perinneleikit.fi
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/tiedonhaku/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/tiedonhaku/
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TUTKITAAN TARKKAAN: o
SYVENNYTAAN KULTTUURIYMPARISTOON

Tiesitko, ettd Suomessa on yli 30000 likuntapaikkaa? Kuinka moni

niista sijaitsee teidan ldhiymparistossanne? Tutkitaan tarkkaan

-tehtavakokonaisuus antaa vinkkeja monipuolisen TEEMAPAIVAN tali

antoisan PROJEKTIN toteuttamiseen.

KULTTUURIYMPARISTON TEEMAPAIVA
Kulttuuriympériston teemapdivén aikana tutustutaan lahiseudun
kulttuuriymparistéihin ennalta valitun teeman mukaisesti. Tassi
esimerkissd teemana on likkunta- ja urheiluymparistét, joihin jarjes-
tetadn opastettu kierros. Kierrokseen voi mahdollisuuksien mukaan
sisillyttaa tilaisuuden kokeilla uusia tai perinteisii liikunta- ja urhei-
lulajeja seka -vilineitd. Teemapdivdan voi kuulua myos geokatkailya
eri muodoissa (ks. Kulttuuriymparisto katkéssa -osio, sivu 21).
Evaiksi voi tarjota perinteisii liikuntaretken evasruokia, esimerkiksi
nuotiolla paistettua tikkupullaa tai makkaraa ja mehua.

Teemapdivin voitte jarjestad oman koulun voimin tai pyytaa
naapurikoulunkin mukaan. Teemapdivan voi yhdistdd myos osaksi
liikuntapaivaa.

1. TEEMAPAIVAN VALMISTELU

Teemapdivin koHTEET kannattaa valita niin, ettd valikoima on
mahdollisimman monipuolinen. Sopivia kohteita voi etsid vaikkapa
oman kunnan internetsivuilta tai lilkuntapaikkarekisterista
www.liikuntapaikat.fi. Jo hyvissa ajoin kannattaa ottaa yhteytt
kohteesta vastaaviin tahoihin ja sopia tutustumiskaynnistd seka
mahdollisesta opastuksesta.

OPPAIKSI tai YHTEISTYOKUMPPANEIKSI voitte pyytdd pdivdn teemaan
sopivia paikallisia toimijoita kuten vanhempainyhdistyksia, museoi-
ta, kotiseutu- tai kyldyhdistyksid, asukas- tai kaupunginosayhdistys-
td, urheiluseuroja tai muita jarjestoja. Oppaina voivat toimia myos
koulun omat oppilaat tai opiskelijat. Tallsin kukin luokka tai ryhma
voi esimerkiksi etukiteen perehtyd yhteen kohteeseen, suunnitella
opastuksen ja muuta kohteeseen sopivaa toimintaa seki valmistaa
sopivaa esittelymateriaalia. Opastukset kannattaa hoitaa vuorois-
sa, jotta kaikki ehtivit paivan mittaan kayda muillakin kohteilla.

Kun kohteet ovat selvilld, laatikaa niisti REiTTIKARTTA. Reitin voi
toteuttaa myos geokitkailyna, jolloin osallistujille jaetaan kartat
ja mahdolliset gps-laitteet ja kohteiden koordinaatit, tai vaikkapa
salapoliisitehtavani, jolloin heiddn on selvitettidvid seuraava kohde
vinkkien perusteella. Reittejd kannattaa muunnella eri ryhmii
varten, jotta kohteet eivat ruuhkaannu.

Muista laatia teemapaivdstd myds Tiepote huoltajia varten.
Tiedotteessa on hyva mainita vierailukohteista seka tarvittavista
varusteista. Teemapdivistd kannattaa tehda myos osallistujille jaet-
tava AikaTAuLy, jotta kaikki tietdvit kuinka péiva etenee. Aikataulun
voi liittaa kotiin jaettavaan tiedotteeseen. Oppilaiden laatima ja
levittama lehdistétiedote on myds aina paikallaan.


http://www.liikuntapaikat.fi
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2. TEEMAPAIVA

Teemapdivan aluksi kokoonnutaan koululle, jossa jaetaan osallistu-
jille reittikartat tai ohjeet ensimmaisen kohteen I6ytamiseksi seka
pdivin aikataulu. Osallistujat lahetetdin porrastetusti kohteisiin.
Katso esimerkkitoteutus: Piivd Korian Pioneeripuistossa.

3. LOPPUKESKUSTELU JA YHTEENVETO

Teemapdivin jilkeen kannattaa tehdd yhteenveto teemapdivin on-
nistumisesta ja keskustella opitusta sisilléstd. Keskustelkaa myds
paikkakuntanne muista kulttuuriymparistoista tai kulttuuriymparis-
toistd yleensd — mité ne teille kertovat ja merkitsevéat?

Teemapdivdd voi viettdd myds laskettelurinteessd.
Hiihtohissi Ellivuoressa 1970-luvulla.

Kuva: Museovirasto/

Teuvo Kanerva.
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KUNNON KULTTUURIYMPARISTOT
ESIMERKKITOTEUTUS

Paiva Korian Pioneeripuistossa

Korian Pioneeripuisto on entinen varuskunta-alue, johon kuuluu
niin vanhoja kasarmirakennuksia, muistoja sota-ajalta kuin luonto-
arvoiltaan merkittavaa vanhaa metsii ja Kymijoen rantamaastoa.
Nyky&an Pioneeripuisto on alueensa asukkaille merkittiva ulkoilu-
ja virkistysalue. Monipuolisuutensa takia se soveltuu hyvin liikunta-
ja urheiluympdristot -teemapéivin tutustumiskohteeksi.

1. ALUSTAVA SUUNNITTELU
Teemapadivida aletaan suunnitella hyvissa ajoin. Paitetaan ajankohta
ja sisalto alustavasti. Mietitdén, keihin on otettava yhteytta.
Otetaan yhteytts alueen asukasyhdistykseen ja sovitaan teemapii-
vistd ja sen ajankohdasta heiddn kanssaan. Kysytain, 16ytyisikoé
asukasyhdistyksen kautta sopivaa opasta rakennusvierailuun.
Varmistetaan pdivamaara.

Pyydetdin paikallisia kyykkaharrastajia esittelemain lajiaan
teemapdivana.

Valitaan tiedotuksesta vastaava opettaja.

2. SISALLON VALMISTELU

Ideoidaan teemapdivan tarkka sisélto. Sovitaan, ettd jokainen
luokka osallistuu péivin jérjestelyihin ja toteutukseen tutustumalla
Pioneeripuistoon yhdestd nakokulmasta ja esittelemalla nakskul-
mansa teemapéivini muille haluamallaan tavalla.

LUOKKIEN JARJESTAMA OHJELMA:

PIONEERIPUISTON HISTORIA -ESITTELY
Vastuuluokka laatii esittelyn Pioneeripuiston eri vaiheista ja kayttota-
voista. Esittely toteutetaan PowerPointin avulla.

PIONEERIPUISTON KASARMIT -ESITTELY

Vastuuluokka valmistaa paikalle opaskyltit kasarmialueen keskeisisté
rakennuksista. Lisédksi selvitetddn, olisiko mahdollista paasta tutustu-
maan jonkin rakennuksen sisitiloihin ulkopuolisen oppaan johdolla.
Opastuksissa on huomioitava, etti osa rakennuksista on nykyain
asuinkdytossi ja toisissa toimii erilaisia yrityksia.

PIONEERIPUISTON MUUT RAKENNETUT KOHTEET -ESITTELY
Pioneeripuistossa sijaitsee mm. Pioneerimuistomerkki, sotasaaliina
Neuvostoliitosta tuotu vanha silta seka varuskunta-ajalta perdisin
olevia poteroita ja bunkkereita. Lisaksi puiston vilittémassa laheisyy-
dessi sijaitsevat Korian sillat ja Kallioniemen tanssilava. Vastuuluokka
kartoittaa muut kiinnostavat rakennetut kohteet ja laatii teemapéivaa
varten opastetun kiertokavelyn naissa kohteissa.

Pioneeripuiston luonto -esittely. Vastuuluokka laatii luontopolun, jolla
esitelldin Pioneeripuiston luontokohteita.

GEOKATKOILYA PIONEERIPUISTOSSA
Vastuuluokka laatii kolme geokitksa osallistujien etsittaviksi. Katko-
kuvaukset tulostetaan ja jaetaan osallistujille teemapéaivana.

MAKKARANPAISTOA KYMIJOEN VARRESSA OLEVALLA LAAVULLA
Vastuuluokka huolehtii nuotion yllapidosta, makkarakepeists, evdiden
jakamisesta sekd ympariston siistind pysymisesta.

MUU OHJELMA
Kyykkdharrastajien kanssa sovittu lajiesittely kasarmin hiekkakentilla.
Valokuvauskilpailu teemapiivin osallistujille.
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3. TIEDOTUS

Tiedotetaan teemapéivista alueen asukkaille, yhdistyksille ja
yrityksille muutamaa viikkoa ennen tapahtumaa. Lehdistétiedote
kannattaa lahett4a n. viikkoa aikaisemmin

Kutsutaan teemapiivdan mukaan myés alueen asukkaat, huoltajat
sekd paikallislehtien ja -radion edustajat.

Iimoitetaan teemapaivd Euroopan rakennusperintdpaivien
tapahtumakalenteriin
www.rakennusperinto.fi/tapahtumat/fi_Fl/lisaa_tapahtuma/
Teemapiivis varten laaditaan ohjelmalehtinen, johon siséltyy
pdivin aikataulu, Pioneeripuiston yleiskartta ja saapumisohjeet.
Ohjelmalehtinen jaetaan kutsujen liitteena.

Korian Pioneeripuisto on entinen varuskunta-alue
Kouvolassa, johon kuuluvat luontopolut ja vaellusreitit
ovat osa kulttuuriympdristod. Kuvat: Minna Salonen.

4. TOTEUTUS

Kukin luokka vastaa oman ohjelmanumeronsa toteutuksesta.

Jérjestetéddn infopiste, joka huolehtii vieraiden opastuksesta, ensiavusta, kameroiden ja gps-
laitteiden lainauksesta seka valokuvakilpailuun osallistuvien kuvien tallentamisesta.

Teemapdivin aikataulu

8.30-10 Valmistautuminen teemapdivain: tarvikkeiden siirtdmista ja asentamista, opastei-
den kiinnittamists, reittien tarkastamista yms.

10.00
10-14
1-13
1214
14.00
14-15

Virallinen teemapdivin avaus

Oppilaiden omat esittelyt kdynnissi
Makkaranpaistomahdollisuus laavulla
Kyykkaesittely porrastetusti

Teemapiivin lopetus

Opasteiden purku ja tarvikkeiden kuljetus koululle



http://www.rakennusperinto.fi/tapahtumat/fi_FI/lisaa_tapahtuma/
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PROJEKTI

Projekti mahdollistaa syventymisen lahiseudun liikunta- ja urheilu-
ympirist6ihin esimerkiksi jonkin tietyn oppiaineen tai aihekokonai-
suuden nikskulmasta. Projekti voidaan toteuttaa useamman luokan
tai oppiaineen yhteistyoni tai yhden ryhmin kanssa pidemmalla
aikavalilla.

1. VALMISTAUTUMINEN ENNEN PROJEKTIA
Ennen tuntia kannattaa rekister6itya ja tutustua Linkki-oppimisyhtei-
s66n. Ohjeet 6ytyvat Liikkeelle-verkkopalvelun sivuilta osoitteesta
www.liikkeelleymparisto.fi/oppimisymparisto-linkki/aloitusopas

Voit liittdd myos oppilaasi Linkkiin. Linkista 16ydat Kunnon
kulttuuriymparistét — ERP2012-ryhmin, johon liittymalld paasette
jakamaan laatimaanne sisalt63 kartta-alustalla ja sosiaalisen median
sovelluksia kayttdmalld seka tutustumaan muiden osallistujien
téihin.

Projektin voi toteuttaa myds ilman Linkki-oppimisyhteisén
kayttoa.

2. MOTIVOINTI, TIEDONHAKU JA TAVOITTEIDEN
ASETTAMINEN
Motivointia varten oppimateriaaliin on laadittu kolme
PowerPoint -esitystd seka koottu linkkejs, joita voit
halutessasi hyddyntda. Motivointimateriaali 16ytyy op-
pimateriaalin verkkosivuilta osoitteesta
www.kulttuuriperintokasvatus.fi & Opetusaineistot = Kunnon
kulttuuriympéristét w- Tuki- ja lisdimateriaali «- Motivointi
Oppijat voivat valmistautua projektiin omatoimi-
sella tiedonhaulla: mit3 likunta- ja urheiluympdris-
t6ja lahiseudulta 16ytyy? Miten ne ovat ajan saatossa
muuttuneet: mitd on ollut ennen, mitéd on nyt, mit4 on
tulossa?

Tiedonhaussa voi hyédyntaa esimerkiksi haastatteluja, internet-
sivuja, kirjoja, sanomalehti- ja muita arkistoja, matkailuinfoa ja
paikallisia yhdistyksia. Tiedonhaussa voi hyédyntaa myds oppi-
materiaaliin koottuja tiedonhakulinkkejs, jotka l6ytyvit oppima-
teriaalin verkkosivuilta osoitteesta: www.kulttuuriperintokasvatus.fi -
Opetusaineistot w Kunnon kulttuuriympéristt = Tuki- ja lisdmateriaali w
Tiedonhaku

Tarkoituksena on, ettd oppijat perehtyvit ldhiseudun litkunta- ja
urheiluympdristéihin ja 16ytavat ndin itsedan kiinnostavia nako-
kulmia seka paikkoja, joita voidaan ldhted tutkimaan tarkemmin.
Tama3 osa-alue voidaan toteuttaa myds ennakkotehtdving, esimer-
kiksi kotitehtivina.

Aihepiiriin tutustumisen jalkeen on aika paattia, mitd halutaan
tehda ja oppia. Pohtikaa oppijoiden kanssa yhdessa eri mahdol-
lisuuksia nakékulmiksi ja toteuttamistavoiksi ja asettakaa sitten
oppimistavoitteet yhdessa.

Projektissa voidaan tutkia esimerkiksi liikunta- ja urheiluympdristéjen valaistusta.
Otaniemen liikuntapuisto, Otahalli 1952. Espoo. Kuva: Alvar Aalto-sddtic.

Eldintarhan liikuntapuisto, Helsinki. Kuva: Hilkka Hogstrém.



http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/tiedonhaku/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/tiedonhaku/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/tiedonhaku/
http://www.liikkeelleymparisto.fi/oppimisymparisto-linkki/aloitusopas
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/motivointi/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/motivointi/
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3. PROJEKTISUUNNITELMAN LAATIMINEN

Kun teema on tuttu ja oppimistavoitteet selvilld, on aika laatia
PROJEKTISUUNNITELMA. Valitkaa ensin projektille aihe ja toteutus-
tapa. Seuraavalle sivulle on koottu joitakin vinkkeja eri oppi-
aineille sopivista aiheista ja nakékulmista.

Suunnitelman tarkoituksena on, etti kaikki tietavat, mita
tehdaan ja miksi, kuka on vastuussa mistakin osa-alueesta ja
milloin tydn on oltava valmiina. Paattakas, teettekd yhden ison
projektin vai useamman osaprojektin. Kirjatkaa projektisuun-
nitelma yl6s ja seuratkaa sen toteutumista projektin edetessa.
Siséllyttdkda suunnitelmaan ainakin tavoite: Mité ollaan teke-
massa ja miksi? Miten projekti tehd4an? Mihin projekti johtaa?

* TEHTAVAT Ja TYONjAKo: Kuka tekee mitdkin? Miten ryhman
kannattaa organisoitua, toimivatko oppijat itseniisesti
vai muodostetaanko erilaisia osastoja huolehtimaan eri
tehtavista?
« alkaTAauLu: Paljonko aikaa projektiin voidaan kayttaa? Milloin
tyon on oltava valmiina? Tarvitaanko vilietappeja? Onko
nakopiirissa jotakin, mika voi vaikuttaa tyon etenemiseen?
REsURssIT: Mitd vilineitd projektin toteuttamiseen tarvitaan?
Pit4ako niitd varata etukiteen?

st
¢

s+

< viesTINTA: Kuinka tiedotus ja yhteydenpito jirjestetdan
ryhmin kesken ja ulospéin? Kenelle projektista tiedotetaan
ja miten?

Projektin aiheena voi olla myds se, missd ja
miten mdkihyppddjdt ovat harjoitelleet en-
nen ja missd sitd harjoitellaan nyt. Lahden
Salpausselin hyppyrimdet 1970-luvulla.
Kuva: Museovirasto / Volker von Bonin.
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NAKOKULMIA ERI OPPIAINEIDEN OPETUKSEEN

AIDINKIELI: Litkuntapaikat kirjallisuudessa

Etsikaa kirjallisuudesta liikunta- ja urheiluymparistéihin liittyvia
viittauksia. Liittakad nama esimerkiksi Linkki- oppimisyhteisén
kartta-alustan avulla tiettyyn kohteeseen. Projektin voi toteuttaa
yhteistyossd maantieteen opetuksen kanssa.

Projekti on toteutettu Turun Suomalaisen Yhteiskoulun lukiossa.

Tutustu tarkemmin osoitteessa www.mistaolet.fi/

HISTORIA, AIDINKIELI, PSYKOLOGIA!
Liikuntamuistot ja -kokemukset
Haastatelkaa isovanhempianne tai muita vanhempia henkilsita hei-

din liikuntamuistoistaan tai keratkda tietoa jonkin tietyn lilkuntapai-

kan kayttdjistd ja heidan suhteestaan kyseiseen liikuntapaikkaan.
Suomen kansallismuseon liikuntapaikkakysely

Voitte myds osallistua Suomen kansallismuseon liikuntapaikka-
kyselyyn kirjoittamalla omista liikuntapaikkamuistoistanne. Suo-
men Kansallismuseo kera3 tietoja suomalaisille tarkeista liikunta-
ympiéristdistd. Kyselyyn toivotaan vastauksia 1.10.2012 mennessi.
Tarkemmat ohjeet |6ytyvit Museoviraston sivuilta osoitteessa
www.nba.fi/fi/ajankohtaista/tiedotearkisto?Article=5666

YHTEISKUNTAOPPI: Liikuntapaikat pdidtéksenteon kohteina
Suunnitellaanko paikkakunnallanne liikkuntapaikan kunnostusta,
rakentamista tai purkamista? Seuratkaa julkista keskustelua ja
paatoksentekoprosessia. Laatikaa kannanotto, vetoomus tai mieli-
pidekirjoitus.

YMPARISTO- JA LUONNONTIETO, USKONTO,
ELAMANKATSOMUSTIETO: Liikunta ja ympdirists

Arvioikaa eri liikuntalajien suhdetta ymparist66n esimerkiksi
energiankulutuksen nakskulmasta. Miten liikkuntapaikkojen raken-

nus- ja kunnostusratkaisuissa on huomioitu kestavin kehityksen
periaatteet?

KUVATAIDE, KASITYO:

Liikuntaympdristot eri vuorokauden-/vuodenaikoina

Tarkastelkaa ja dokumentoikaa ldhiseutunne liikunta- ja urheiluym-
paristdjd eri vuorokaudenaikoina ja eri vuodenaikoina. Muuttuuko
ulkoniks, valaistus, urheilulaji, kdyttijakunta? Suunnitelkaa ja
toteuttakaa johonkin lilkunta- tai urheiluymparistéén teos, joka
parantaa ympdristén laatua.

KUVATAIDE, KASITYO, HISTORIA:

Liikuntapaikkojen arkkitehtuuria

Perehtykaa lilkuntapaikkarakentamisen tyylisuuntiin, materiaaleihin
ja teknisiin ratkaisuihin.

HISTORIA, MAANTIETO/-TIEDE:

Tietyn liikuntapaikkatyypin kehitys ja eri muodot

Miten ja minkalaisissa paikoissa ja ymparistoissa esimerkiksi jaa-
kiekkoilua on harrastettu eri aikoina ja eri seuduilla tai eri maissa?

Paikkatietojdrjestelmdit

Laatikaa lahiseutunne liikunta- ja urheiluymparistoista esittelyt,
jotka lisaitte paikkatietojirjestelmain. Voitte laatia esittelyt esim.
paivakotilapsille kulttuuriymparistdsuunnistusta varten. Voitte
myds suunnitella opastuksia ja tarjota niitd esim. paivakodeille tai
alaluokan oppilaille.

LIIKUNTA, MAANTIETO /[-TIEDE: Kdtkotetty liikuntaympdiristé
Toteuttakaa geokatksji, joita muut koulunne oppijat tai lahipiirinne
voivat kdyda etsimissa (ks. Kulttuuriympiristo katkossa s. 21).


http://www.mistaolet.fi/
http://www.nba.fi/fi/ajankohtaista/tiedotearkisto?Article=5666
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4. LAHDETAAN ULOS OPPIMAAN!
Kun suunnitelma on selvill3, voitte aloittaa projektin toteutta-
misen. Sopikaa tarvittaessa mahdollisista tutustumiskaynneista
liikunta- tai urheiluympéristékohteissa ja haastatteluista hyvissa
ajoin etukateen.

Materiaalin hankinta saattaa tapahtua osittain myds jossakin
muualla kuin itse liikunta- tai urheiluympéristéssa: voitte vierailla

esimerkiksi vanhainkodissa haastattelemassa ja kerdaméssi liikun-

tamuistoja, tutustua kirjaston sanomalehtiarkistoon tai seurata
kunnanvaltuuston kokousta paikan paall4. Projektiin olisi kuiten-
kin hyva siséllyttad Kulttuuriymparistésuunnistus (ohjeet sivulla
8), jotta oppijat paisevit itse havainnoimaan ja kokemaan aitoja
liikunta- ja urheiluympéristoja.

Havainnoikaa suunnistusreitin varrella olevia kohteita aihee-
seenne sopivalla tavalla. Jos aiheena on esimerkiksi liikunta- ja
urheiluympdrist6jen historia, tarkastelkaa kohdetta erityisesti
aikakautensa edustajana. Kuinka rakennusajankohta on vaikutta-
nut kohteeseen? Millainen rakennus olisi, jos se rakennettaisiin
nykydan tai millaisia jalkia aika on jattanyt (mm. kulumat, korjauk-
set ja muutokset)?

Dokumentoikaa havaintojanne paikan paalla esimerkiksi otta-
malla kuvia, videoimalla seki tekemilld muistiinpanoja tai luon-
noksia. Toimintaehdotuksia havainnoinnin tueksi 18ytyy sivulta 30.

5. TEHDAAN ITSE!

Valmistakaa keradmistidnne havainnoista ja dokumenteista
projektisuunnitelman mukainen teos. Teos voi olla esimerkiksi
paikkakuntanne liikuntapaikkojen esittely Linkki-oppimisyhteisén
karttapohjalle tai perinteinen paperijuliste tai -posteri koulun tai
liikuntapaikan seinille. Linkkiin tallennettava teos voi sisilt43 esi-

merkiksi tekstig, kuvia, videoita tai vaikkapa PowerPoint-esityksen.

Lisda ideoita teokseksi l6ytyy sivulta 10.

Oppijat voivat my6s pitda projektipaivikirjaa, jonka avulla he
seuraavat ja dokumentoivat omaa tyoskentelyain. Hyva viline
paivakirjan pitoon on esimerkiksi Linkki-oppimisyhteisén blogi.

6. LOPPUKESKUSTELU JA YHTEENVETO

Esitelkad teokset tai tuotteet toisillenne. Keskustelkaa lopuksi pro-
jektin yleisestd onnistumisesta ja opitusta sisillosta. Keskustelkaa
my&s paikkakuntanne muista kulttuuriympéristéista tai kulttuuri-
ympdristdistd yleensd — mitd ne teille kertovat ja merkitsevit?



KULTTUURIYMPARISTO
KATKOSSA

KULTTUURIYMPARISTS KATKOSSA -0siossa kulttuuriympéristéén tutus-
tumisen tydtapana on geokatkaily. Geokatkaily tarjoaa kiinnostavia
haasteita ja ongelmia oppijoiden ratkaistavaksi ja aktivoi omatoi-
miseen ja tavoitteelliseen tydskentelyyn. Katksily on vahan kuin
aarteenetsintdd — siis hauskaal Piilottaessaan katkoa tai etsiessadn
sitd, oppija tarkkailee ymparistéain tavoitteellisesti, mika kehittia
kulttuuriymparistén lukutaitoa sekd edistad suhteen muodostumis-
ta ldhelld olevaan kulttuuriymparistéon.

KULTTUURIYMPARISTS KATKSSSA -0sio koostuu kolmesta tehtava-
kokonaisuudesta, jotka voi toteuttaa myds ilman cps-laitteita.
Geokaitkaily ei valttamattsd vaadi ces-laitteita tai erikoista osaamis-
ta. Monet kitkailijat ovat aloittaneet harrastuksensa pelkan kartan
avulla. Kitkopaikkoja ja tehtdvanantoja vaihtelemalla tehtdvid on
mahdollista liitt44 eri oppiaineiden opetukseen. Eri tehtavid voi
myd&s yhdistella mahdollisuuksien ja kiinnostuksen mukaan. Voitte
tehda katkoja eri ryhmien, koulun tai koko lahipiirinne 16ydettavaksi
tai vaihtoehtoisesti katksilla vain oman luokkanne tai ryhménne
kesken. Tehtdvien arvioinnista voidaan p4ittia koulussa.

KUTSUTAAN KAVERIT — oppijoiden oma kitké on peruskatko, joka
|6ytyy suoraan annetun tiedon perusteella.

MATKATAAN MUTKITELLEN — multikatkslld kierrellaan etapilta toiselle.

PEITOTAAN PULMAT — mysteerikatko vaatii ratketakseen pohdintaa
ja tiedonhakua.

| VALMISTAUTUMINEN ENNEN TUNTIA
Lue katkailyd koskevat yleisohjeet kuinkA KATKSILLAAN sivuilta
32-34. Tutustu koulusi cps-laitteiden toimintaan ja laadi tarvit-
taessa oppilaille ohjeistus laitteen kiytosti. Varmista, ettd cps-
laitteiden akut on ladattu.

Voit myos rekisterditya Linkki-oppimisyhteison ja liittad sii-
hen my6s oppilaasi. Linkista [6ydat Kunnon kulttuuriympéristét —

Kuvat: Minna Salonen
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ERP2012-ryhmin, johon liittymalla paasette jakamaan katkskuvauk-
sia ja kitksjen koordinaatteja esimerkiksi Linkki-oppimisyhteisén
blogissa tai kartta-alustalla.

Obhjeet 16ytyvit Liikkeellel-verkkopalvelun sivuilta osoitteesta
www.liikkeelleymparisto.fi/oppimisymparisto-linkki/aloitusopas.

Tehtévien suorittaminen ei edellyta Linkki-oppimisyhteisén
kaytto.

Valitse sitten katkotettaviksi sopivat litkunta- ja urheiluympa-
ristét. Ota huomioon myés harvinaisemmat lilkuntaharrastuk-
set ja paikat, joita kdytetdan liikuntaan muun toiminnan ohella.
Valinnassa kannattaa huomioida myds sellaiset ympaéristét, joissa
on aiemmin ollut tai joihin tullaan tulevaisuudessa rakentamaan lii-
kunta- tai urheilupaikka — kuten ratsastusmaneesi, ravirata, vanhan
hyppyriméen rauniot tai jadhallin tielta purettava vanha rakennus.
Tam3 osio voidaan tehdd my6s yhdessa oppijoiden kanssa, ikéryh-
mistd ja kdytettdvists ajasta riippuen.

Jos valitsemanne kohteet ovat yksityisessd omistuksessa, kysy
etukateen lupa niiden katkottamiseen. Ei myoskdan ole haitaksi
kertoa katksilysuunnitelmistanne etukiteen kohteen vahtimes-
tarille tai kentdnhoitajalle — silloin kitkénne ei ainakaan piady
vahingossa roskiin. Muistakaa myds lopuksi hakea katkot pois
maastosta.

Il MOTIVOINTI
K&y oppijoiden kanssa l4pi kitksilyn perusteet ja cps-laitteen
kaytto.

Motivointia varten oppimateriaaliin on laadittu kolme Power-
Point -esitystd seka koottu linkkejd. Motivointimateriaali [6ytyy
oppimateriaalin verkkosivuilta osoitteesta
www.kulttuuriperintokasvatus.fi & Opetusaineistot « Kunnon kulttuuriympé-

ristét «e- Tuki- ja lisimateriaali < Motivointi

Mahdoll

isia kitkopurkkeja sekd GPS-
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aitteita ja karttoja. Kuvat: Minna Salonen.
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http://www.liikkeelleymparisto.fi/oppimisymparisto-linkki/aloitusopas
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/motivointi/
http://www.kulttuuriperintokasvatus.fi/opetusaineistot/kunnon-kulttuuriymparistot/tuki-ja-lisamateriaali/motivointi/

KUTSUTAAN KAVERIT: TEHDAAN OMA KATKO!

Katkokuvauksien laatiminen ja lukeminen kartuttaa oppijoiden tietoa
ldhiseudun liikunta- ja urheiluympéristosta ja mm. paikallishistoriasta.

|

Katkskuvauksen tiedot yhdistyvat myos oppijan omaan etsimiskokemukseen.
Oppijat ovat aktiivisia toimijoita oppimistapahtumassa seka tekijoina ettd
kokijoina. K&tkoja piilotettaessa ja etsittdessa tarvitaan kykya havainnoida
ymparistod ja sen yksityiskohtia entista tarkemmin ja monipuolisemmin.

1. LUE VALMISTAUTUMINEN ENNEN TUNTIA JA MOTIVOINTI, S. 21-22

2. KATKON SUUNNITTELU JA PIILOTUS

Kohteista arvotaan yksi jokaiselle ryhmalle. On tarkeds, etteivat
oppijat saa tietdd muiden ryhmien kohteita. Sitten oppijat lahtevat
cps-laitteen kanssa tutustumaan kohteeseensa ja valitsemaan
sopivan kitkdpaikan. Oheiset muistisddnnét auttavat oppijoita
|6ytamaan katkolleen hyvin piilopaikan.

MUISTISAANNOT KATKOPAIKAN VALITSEMISEKSI:

> Katkopaikan on oltava sellainen, jossa voi turvallisesti ja luvan
kanssa oleskella. Yksityisessa omistuksessa olevan kohteen
omistajalta tulee kysya lupa katksilyyn.
Katks ei saa aiheuttaa vahinkoa ympiristélleen eikd hairita
alueella liikkkuvia ihmisia tai eldimial
Katkon etsimisen on oltava turvallista. Katkén on myés oltava
kaikkien etsijéiden ulottuvilla.
Katks kannattaa sijoittaa niin, ettd ulkopuoliset eivit sitd huo-
maa, mutta ettd se on kuitenkin jostakin kulmasta katsottuna
selkeasti nakyvilla.
Katkon tarkoitus on esitelld jokin kiinnostava kohde, hieno
nikdala tai mukava paikka.

v

v

v

v

Oppijoiden oma kiitké on peruskiitko,
Jjossa kdtkailijd etsii kiitkén annettujen
koordinaattien tai kartan avulla.
Oppijat suunnittelevat ja toteuttavat
oman geokdtkon valittuun urheilu- tai
liikuntaympdristson. Oppijat etsivit
itse sopivan kdtkopaikan, suunnittelevat
kétkon sisdllon ja laativat kitképurkin
sekd kitkokuvauksen. Oman kdtkon
laatimiseen ja piilottamiseen kuluu
3—4 oppituntia. Valmiiden kitksjen
koordinaatit voidaan julkaista koko
koululle tai vaikkapa paikallislehdessd.

Loydettydan sopivan kitkopaikan oppijat mittaavat sen koordi-
naatit ja suunnittelevat katkdn kiinnityksen ja naamioinnin paikan
paalld. Oppijat kannattaa ohjeistaa mittaamaan jo tassi vaiheessa,
minka kokoinen purkki suunniteltuun kitkdpaikkaan enintdan
mahtuu. Jos mahdollista, ryhmait ottavat valitsemastaan kitko-
paikasta valokuvan. Niin kitképurkin suunnittelu koululla on
helpompaa ja samalla opettaja voi varmistaa paikan sopivuuden.
Koululla ryhmi esittelee suunnitelmansa opettajalle, joka hyvaksyy
suunnitelman tai ehdottaa sithen muutoksia ja tarkastaa koordi-
naatit viel kartalta.

Seuraavaksi ryhmiét etsivit tietoa omasta kohteestaan interne-
tistd, kirjoista, sanomalehdisti tai vaikkapa haastattelemalla sopi-
via ihmisia. Ryhmat laativat 16ytamiensi tietojen ja omien koke-

Kdatképurkin sisiltd sekd kitko puussa ja kivenkolossa. Kuvat: Minna Salonen, Olli Salonen.
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mustensa perusteella katkékuvauksen, jossa he esittelevit kohteen
ja kertovat, miksi kyseinen paikka on kiinnostava ja tutustumisen
arvoinen. Kitkdkuvaukseen laitetaan myos kitkon koordinaatit, ja
siihen voi halutessaan sisallyttad vinkin katkén sijainnista. Ryh-
mat voivat my6s hankkia oheistavaraa kuten valokuvia, pienen
tietoiskun tai kopion kiinnostavasta lehtiartikkelista kitkon sisdian
jatettaviksi.

Kun kitkékuvaus on valmis, ryhmit valmistavat katkét. Kukin
ryhma valitsee sopivan purkin, naamioi sen ympéristé6nsé sulau-
tuvaksi ja kehittelee siihen sopivan kiinnitysmekanismin (esim.
magneetti tai rautalangasta punottu koukku). Purkkiin laitetaan
Minigrip-pussiin sujautettu lokikirja, kyni ja oheistavarat. Lopuksi
purkki viedain paikalleen.

Tamd kdtkd on kiinnitetty magneetilla sadevesikourun taakse.
Kuva: Minna Salonen, Olli Salonen.

3. LAHDETAAN ULOS KATKOJA ETSIMAAN!
Kun purkit ovat paikoillaan, saavat ryhmit julkaista katkékuva-
uksensa koordinaatteineen esimerkiksi Linkki-oppimisyhteisén
blogissa. Sitten oppijat — ja opettajakin — voivat lihted etsimiin
katkoja. Kun katko 16ytyy, |6ytajat merkitsevat nimensi lokikirjaan
ja palauttavat sitten katkon takaisin piiloonsa. Kun kaikki ovat
[6ytaneet kitkot, kukin ryhmé hakee katkonsa pois.

Katkoista voi vinkata mys rinnakkaisluokille, ystaville tai vaik-
kapa paikallislehdelle. Tall6in kannattaa maaritelld aikavali, jolloin
katkot ovat etsittavissa.

4. LOPPUKESKUSTELU JA YHTEENVETO

Lopuksi luokassa tutkitaan viela lokikirjoja ja keskustellaan katkote-
tyista lilkunta- ja urheiluymparistokohteista ja oppijoiden katkaily-
kokemuksista. Minkalaisia kohteita katkétitte? Mitd ne kertovat ja
merkitsevit oppijoille?

TOTEUTUS ILMAN GPS-LAITETTA!

Jos cps-laitteita ei ole kdytettavissa, voivat oppijat merkita katks-
paikan karttaan ja lisitd oheen sanallisen tai kuvallisen vinkin,
joka kertoo mista katkon tarkalleen 16ytda. Tallgin kitkon etsintad
muistuttaa suunnistusta.
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KUNNON KULTTUURIYMPARISTOT
ESIMERKKITOTEUTUS: PERUSKATKO

Olhavanvuori

1. VALITAAN SOPIVA KATKOPAIKKA JA MITATAAN KOORDINAATIT.

2. VALMISTETAAN JA PIILOTETAAN KATKOPURKKI.

3. LAADITAAN KATKOKUVAUS.

OLHAVANVUORI

Repoveden kansallispuistossa kulkija hammistyy varmasti nih-
dessain Olhavan ensi kertaa. Pystysuora kallioseinima kohoaa
suoraan vedesti jopa 50 metrin korkeuteen. Olhavan huipulta
avautuu komea niakyma yli kansallispuiston. Olhavanvuorta onkin
tultu ihastelemaan jo kauan: entisaikojen kavijoista kertoo edelleen
heikosti erottuva kalliomaalaus. Nimi Olhava viittaa jyrkdnteeseen
tai rotkoon.

1970-luvulla Olhavanvuori valjastettiin myss liikuntakayttéon,
kun kalliokiipeilijat alkoivat suunnitella sinne omia kiipeilyreitte-
jadn. Nykyaan reitteja on jo useita kymmenia. Olhavasta onkin
tullut yksi Suomen tarkeimmista kalliokiipeilypaikoista, ja siella
vierailee harrastajia ulkomaita myé&ten. Kalliomaalauksen lahistélla
kiipeily on kuitenkin kielletty muinaismuistolain nojalla, eiké uusia
hakoja tai porahakoja saa enai kiinnittaa kallioon.

Olhavalle padasee merkittyj retkeilyreittejd pitkin. Talvisin
paikalle johtaa latu. Alueelle on rakennettu myés laavu, tulente-
kopaikka ja wc. Kauniina kesaviikonloppuna alueella voikin kayda
aikamoinen kuhina, kun Olhavaa ihastelevat eri kulmista niin kii-
peilijat kuin retkeilijatkin. Katké on litran pakasterasia, ja se 16ytyy
koordinaateista N 61°11.121" / E26° 50.420'.
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MATKATAAN MUTKITELLEN: ETSITAAN MULTIKATKO!

Multikatkd on hauska tapa kiertad jokin tietty reitti ja saada oppijat kiinnittdmaan
tarkempaa huomiota ennalta valittuihin kohteisiin. Reitin pituutta ja vaativuutta
on helppo sdadelld kaytettavissa olevan ajan ja oppijoiden taitotason mukaan.
Multikatko sopii myos kohteisiin, joihin ei esimerkiksi niiden haurauden vuoksi
voi piilottaa katkopurkkia: oppijat kdyvat katsomassa kohteen, mutta itse purkki

piileksiikin kestdvammassa paikassa.

1. LUE VALMISTAUTUMINEN ENNEN TUNTIA JA MOTIVOINTI, S. 21-22

2. KATKON PIILOTTAMINEN ENNEN TUNTIA

Kay kohteessa ja valitse ensin varsinaisen katképurkin sijainti.
Mittaa kitkopaikan koordinaatit ja mieti, millainen purkki piilo-
paikkaan mahtuu. Sen jalkeen voit valita valietapit, mitata niiden
koordinaatit ja laatia kullekin etapille sopivan tehtavan. Jos etapilla
on esimerkiksi vuosiluku 1953 ja tarvittava koordinaatin numero on
8, kiy tehtaviksi vaikkapa "vuosiluvun kahden viimeisen numeron
summa”. Tehtévien vaikeusaste kannattaa sovittaa oppijoiden
taitotasoon, oppimistavoitteisiin ja ympériston vaativuuteen, silla
multikitkon tehtédvat on kyettiva ratkaisemaan maastossa ilman
apuvilineita.

Valmista katkopurkki. Katkoksi kédy vesitiivis muovirasia, jonka
sisdlle tulee lokikirja, kyna ja mahdollisuuksien mukaan katks-
tettdvdan kohteeseen liittyvdd oheismateriaalia: tietoisku, vanha
valokuva tai vaikkapa jalkapallon muotoinen pyyhekumi. Vie valmis
katko piiloonsa.

Laadi sitten oppijoille ohje, johon on merkitty etappien tunnus
(esim. A, B, C), etappien koordinaatit, vaaditut tehtdvat seka
mahdollisesti tietoa kyseisista paikoista ja siitd, kuinka ne liittyvat
kulttuuriympariston kokonaisuuteen. Etappien jirjestystd kannat-

Multikétko on kdtkétyyppi, jossa
katkailijin téytyy kdydd yhdelld tai
useammalla vilietapilla, jotta hdn saa
tietoonsa varsinaisen kdtkén sijainnin.
Viilietapilla voi olla piilotettuna valmiit
koordinaatit seuraavalle pisteelle, tai
vaihtoehtoisesti kdtkailijin on suoritet-
tava jokaisella etapilla jokin tehtdvd,
esimerkiksi laskettava paikalla olevan
kyltin kirjainten lukumddrd, saadakseen
selville kiitkpurkin sijainnin. Multikét-
kon hakemiseen kuluu 1—2 oppituntia
reitin pituudesta ja etappien mddrdstd
riippuen.

taa vaihdella ryhmittiin, jotta viltytdan ruuhkilta ja kaikki saavat
osallistua tehtavien ratkaisuun ja purkin etsimiseen.

3. LAHDETAAN ULOS KATKOJA ETSIMAAN!

Tunnin alussa jaa oppijat kahden tai kolmen hengen ryhmiin. Anna
kullekin ryhmalle cps-laite ja ohjepaperi, ja ldhetd oppijat katkaile-

maan porrastetusti. Kun katko 16ytyy, ryhmén jasenet merkitsevat

nimensa lokikirjaan ja palauttavat katkén takaisin piiloonsa. Muis-

takaa hakea lopuksi katké pois maastosta.

4. LOPPUKESKUSTELU JA YHTEENVETO

Keskustelkaa kitkotetyistd liikunta- ja urheiluymparistokohteista ja
oppijoiden katksilykokemuksista. Minkailaisia kohteita katkatitte?
Mitd ne kertovat ja merkitsevit oppijoille?

TOTEUTUS ILMAN GPS-LAITETTA:

Merkitse vilietapit karttaan. Jaa oppilaille cps-laitteen sijaan kartat
ja tehtavapaperit. Kun kaikki tehtivat on ratkaistu oikein, oppijat
tuovat ratkaisunsa sinulle, ja sind annat heille vuorostaan kartan
varsinaisen katképurkin sijainnista.



KUNNON KULTTUURIYMPARISTOT
ESIMERKKITOTEUTUS: MULTIKATKO

Aurajoen ranta

1. VALITAAN SOPIVA KATKOPAIKKA JA MITATAAN KOORDINAATIT
N60° 27.883" [ E022° 17.208’

2. ETSITAAN SOPIVAT ETAPIT JA MITATAAN NIIDEN KOORDINAATIT
A: Kulttuurireitin opaste

B: Taidetta lenkkipolulla

C: Kuntoiluvélineita

D: Historiallinen kohde

E: Muisto menneisyydesta

F: Liikuntaa lemmikeille

3. KEHITELLAAN TEHTAVAT

LAHIULKOILUPAIKAN KULTTUURIYMPARISTOA — AURAJOEN RANTA
Katko 6ytyy koordinaateista N60° 27.ABC [ E22° 17.DEF

Kirjaimia vastaavat numerot selvittadksesi sinun on kaytava seuraavilla
pisteilld ja ratkaistava tehtivit.

A: N600 27.666 [E220 16.681 Olet nyt Suomen sydan
-kulttuurikuntoilureitilla. Naet edessisi rautatiesillasta kertovan
opasteen. Montako kirjainta on tekstin ensimmdisen kappaleen
viidennessi sanassa?

B: N600 27.878 [E220 17.024 Eero Merimaan Teknokukkaset valaisevat
pimeédin aikaan kulkijoiden tietd. Kuinka monta vaaleansinist,
vaaleanpunaista ja keltaista kukkaa teoksessa on yhteensi?

c: N60o 28.035 [E220 17.172 Innostaisiko pieni kuntoiluhetki ulkoilun
lomassa? Vihenni kuntoiluvilineiden lukum&arists 4.

D: N600 27.988 [E220 17.325 Koroisten risti osoittaa Suomen
ensimmdisen piispankirkon paikan. Kuinka montaa kieltd paikalla
olevassa matalassa kyltissa on kaytetty?

E: N600 27.889 [E220 18.033 Jokirannan betonipylvds muistuttaa,
ettd aikanaan tilla paikalla kulki junarata Kupittaan Saven tehtaalle.
Vahenna pylvaan huipulla olevista rautapiikeista nelja.

F: N600 27.913 [E220 17.716 Liikunta on tarkedd myds lemmikeille.
Montako suomenkielistd kayttosaantda koirapuiston kayttajille on
annettu?
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PEITOTAAN PULMAT: RATKAISTAAN MYSTEERIKATKO!

Mysteerikatkoja voidaan kayttaa esimerkiksi jo aiemmin opitun
siséllon harjoitteluun tai uuden tiedon omaksumiseen. Mysteeri-
katkot soveltuvat myos erityisen hyvin tiedonhaun harjoitteluun.
Oppijat saavat joko valmiit, opettajan laatimat mysteerit, tai vaih-
toehtoisesti he voivat ryhmissa laatia sopivan pulman opettajan

piilottamaan katkoon.

1. LUE VALMISTAUTUMINEN ENNEN TUNTIA JA MOTIVOINTI, S. 21-22

2. KATKON PIILOTTAMINEN ENNEN TUNTIA

Kay kussakin kohteessa ja valitse varsinaisen katkdpurkin sijainti.
Mittaa kitkopaikan koordinaatit ja mieti, millainen purkki piilopaik-
kaan mahtuu.

Valmista katkopurkki. Katkoksi kay vesitiivis muovirasia, jonka
sisdlle tulee lokikirja, kyna ja mahdollisuuksien mukaan katks-
tettdvdan kohteeseen liittyvdd oheismateriaalia: tietoisku, vanha
valokuva tai vaikkapa jalkapallon muotoinen pyyhekumi. Vie valmis
katko piiloonsa.

3. MYSTEERIEN LAADINTA

Kun katkopaikat on valittu ja purkit valmiina, on laadittava ku-
hunkin katkdpaikkaan liittyva mysteeri. Voit joko laatia mysteerit
itse tai jakaa koordinaatit oppijaryhmien kesken ja pyyta kutakin
ryhmia laatimaan yhteen kitkéon sopivan arvoituksen. Arvoituk-
sen ratkaisuna tulee olla katképaikan koordinaatit. Kitko tarvitsee
myds osuvan nimen, joka ei kuitenkaan suoraan paljasta mysteerin
ratkaisua.

Mysteerikdtks on kitkétyyppi, jossa
kétkailijcin on ratkaistava jonkinlai-

nen ongelma tai arvoitus saadakseen
kétkopurkin koordinaatit selville. Mysteeri
voi olla lihes mitd tahansa maan ja
taivaan vililtd: tietovisa, laskutehtdivd,
salakirjoitus tai valokuva kohteesta, jonka
sijainti tulee selvittdd. Mysteerikitkdjen
hakemiseen kuluu 2—3 oppituntia riippuen
mysteerien vaikeudesta, kitkdjen mdd-
réistd ja sijainnista sekd siitd, laativatko
oppijat itse mysteerit vai saavatko he ne
valmiina opettajalta.

ESIMERKKEJA MYSTEERITYYPEISTA:

> MONIVALINTATEHTAVAT

> SUORAT KYSYMYKSET, JOIDEN VASTAUS ON NUMERO
(VUOSILUKU TMS.)

> LASKUTOIMITUKSET, MATEMAATTISET ONGELMAT

> SANARISTIKKO: TAYTETYSTA RISTIKOSTA SAA KOORDINAATIN
OSAN LASKEMALLA, KUINKA MONTA KERTAA JOKIN TIETTY KIRJAIN
ESIINTYY RISTIKOSSA.

4. KATKOJA ETSIMAAN!

Kun mysteerit on laadittu, ne jaetaan etsijéille joko paperiversiona
tai virtuaalisesti verkon valitykselld, esimerkiksi Linkki-oppimisyh-
teison blogissa. Ryhmiit ratkaisevat koordinaatit ja tallentavat ne
cps-laitteisiin. Kaytettavasta tuntimiarista ja katkdjen miarista
riippuen katksja voidaan lahted etsimain heti, kun ryhma on rat-
kaissut kaikki mysteerit, tai vaihtoehtoisesti kdytt4a seuraava tunti
katkojen etsintddn. Kun ryhma |6ytda kiatkdn, sen jasenet mer-
kitsevat nimensi lokikirjaan ja palauttavat sitten katkon takaisin
piiloonsa. Muistakaa hakea lopuksi kitkét pois maastostal

5. LOPPUKESKUSTELU JA YHTEENVETO

Keskustelkaa lopuksi yhdessa katkotetyistd liikunta- ja urheiluym-
paristokohteista ja oppijoiden katksilykokemuksista. Minkalaisia
kohteita katkotitte? Mitd ne kertovat ja merkitsevit oppijoille?

TOTEUTUS ILMAN GPS-LAITETTA!

Jos cps-laitetta ei kdytetd, mysteerin ratkaisunkaan ei tarvitse
vilttamattd liittyd koordinaatteihin. Kun oppijaryhmi on ratkaissut
kaikki mysteerin osa-alueet oikein, se saa mysteerin laatijalta (opet-
taja tai toinen oppijaryhmd) kartan tai sanallisen kuvauksen, joka
paljastaa katkopaikan. Toinen vaihtoehto on toteuttaa mysteeri
kuvasuunnistuksena: oppijoiden on l6ydettdvi kohteesta kuvan
osoittama paikka, johon kitks on piilotettu.



KUNNON KULTTUURIYMPARISTOT
ESIMERKKITOTEUTUS: MYSTEERIKATKO

Turun Vesilinna

1. VALITAAN SOPIVA KATKOPAIKKA JA
MITATAAN KOORDINAATIT
N60° 27.354’ [/ E22°17.107

2. VALMISTETAAN JA PIILOTETAAN
KATKOPURKKI

3. LAADITAAN AIHEESEEN LIITTYVA
MYSTEERI

TURUN VESILINNA
Katko 16ytyy koordinaateista N60°27.ABC’ [ E22°17.DEF’
Kirjaimia vastaavat numerot selvidvit, kun ratkaiset seuraavat
tehtdvit. Apuna voit kdyttaa internetid.

A: Mihin tarkoitukseen Vesilinna rakennettiin?
Parkkihalliksi: A=4

Uimahalliksi: A=7

Vesitorniksi: A=3

Paloasemaksi: A=6

B: Mini vuonna Vesilinna valmistui?
1936: B=7
1941: B=5
1949: B=2
1952: B=9

C: Mitd arkkitehtonista tyylisuuntaa Vesilinna pagosin edustaa?
Uusklassismia: c=1

Jugend-tyylia: =8

Empire-tyylid: c=0

Funktionalismia: c=4

Vesilinna on rakennus, jossa on vesisdilion lisiksi myds
muita toimintoja. Lisdtietoa mm. Arkkitehtuurimuseon
sivuilta www.mfa.fifvesilinnat. Turun vesilinna.

Kuva: Minna Salonen

D: Milld mielld Vesilinna sijaitsee?
Yliopistonmielld: p=1
Kakolanméelld: b=9
Vartiovuorenmielli: p=5
Kerttulinmielld: p=3

E: Ketka kaksi arkkitehtia suunnittelivat Vesilinnan?
Ragnar Ypya ja Martta Martikainen-Ypya: e=3
Bertel Jung ja Valter Jung: E=1

Viind Vahikallio ja Martti Valikangas: e=g

Erik Bryggman ja Albert Richardtson: E=o

F: Mitd Vesilinnassa nykyaan voi tehda?
Uida: F=3

Kiipeilla: F=7

Pelata sahlya: F=5

Harrastaa judoa: F=0
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KUNNON KULTTUURIYMPARISTOT
TUKIMATERIAALIT

HAVAINNOSTA KOKEMUKSEEN —
TOIMINTAEHDOTUKSIA HAVAINNOINNIN TUEKSI

1. POHDI OMAA SUHDETTASI KOHTEESEEN.

Millainen kohde on sinusta ulkoniéltdan? Miki on kaunista, mika
rumaa?

Liittyyko kohteeseen muistoja tai tunteita? Mita tulee mieleen, kun
katsot kohdetta?

Pitéisiko kohteelle mielestisi tehdi jotakin: kunnostaa, siirtad
toiseen paikkaan, purkaa kokonaan, rakentaa uusi? Miksi?

2. KATSO KOHDETTA UUDELLA TAVALLA.

Ota eri aistit kdyttéon: miltd kohteessa tuoksuu? Milti siell
kuulostaa? Miltd pinnat tuntuvat?

Miten kohde sopii ymparistoonsa?

Etsi kohteesta yksityiskohtia. Mit4 et ole ennen huomannut?

Milta kohde ndyttds peilists tai lintu- ja sammakkoperspektiivistd?
Misti kaikesta saisi aineksia teokseen?

3. SANANMETSASTYS

Pohdi seuraavia sanoja. Etsi kohteesta jotakin, esimerkiksi jokin
yksityiskohta, joka ilmentaa kutakin sanaa. Voit my6s keksid
omia sanoja, jotka mielestisi kuvaavat kohteena olevaa liikunta-
tai urheiluymparistoa kokonaisuudessaan tai jotakin sen osaa.
Dokumentoi.

VAARALLINEN VIEHATTAVA KUTSUVA
TYLSA KIVI VALO
MUKAVA PUU TEKSTI
ARSYTTAVA TUTTU ARVOKAS
KAUHEA MERKKI VANHA
VARJO VIHREA

DOKUMENTOI HAVAINTOSI: OTA KUVIA, KUVAA VIDEOTA TAI TEE
MUISTIINPANOJA JA LUONNOKSIA.

VERTAILE HAVAINTOJASI LUOKKATOVERIESI HAVAINTOIHIN.
MITEN ERI NAKEMYKSET EROAVAT TOISISTAAN?

Liikunta- ja urheiluympdristdistd voi l6ytdd ylldttavid yksityiskohtia.

Saviniemen stadion, Kouvola. Kuva: Minna Salonen.
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4. ROOLIPELI

A) Valitkaa itsellenne haluamanne roolit, joiden mukaisesti B) Jakakaa ryhman jasenille eri rooleja: yksi on havainnoiva tiede-
tarkastelette kohdetta. Roolisi voi olla esimerkiksi lapsi, vanhus, mies, toinen toimittaja, joka kirjoittaa kommentit yls, kolmas on
nakévammainen, arkkitehti, kohteen tyéntekija, turisti, sata vuotta valokuvaaja ja neljas taiteilija, joka luonnostelee oman nakemyk-
sitten paikalla eldnyt ihminen tai tulevaisuuden ihminen. Anna sensd haluamallaan tavalla. Kierrattikai tehtévia niin, etta kaikki
mielikuvituksesi lent4a! Tarkeintd on, ettd havainnoit tuttua koh- saavat kokeilla eri rooleja.

detta eri tavoin ja 16ydat siten uusia nakékulmia aiheeseen.

> MITEN ROOLIHAHMOSI KOKEE KOHTEEN? OTA ROOLIHAHMOSI ERI
AISTIT KAYTTOON: MILTA KOHTEESSA HANESTA TUOKSUU? MITA
HAN KUULEE? MILTA PINNAT HANESTA TUNTUVAT?

> VIIHTYYKO ROOLIHAHMOSI KOHTEESSA? MIKSI?

> MIKA KOHTEESSA ON ROOLIHAHMOSI MIELESTA KIINNOSTAVINTA
TAI ERIKOISINTA? ONKO SIELLA JOTAKIN, MITA HAN EI YMMARRA?

> MITA ROOLIHAHMOSI VOI KOHTEESSA TEHDA? MITA HAN HALUAISI \
SIELLA TEHDA? >

> MITEN KOHDETTA VOISI ROOLIHAHMOSI MIELESTA KEHITTAA?

> KETKA KOHDETTA KAYTTAVAT? MITEN ROOLIHAHMOSI HEIHIN - - ~ P
SUHTAUTUU? i i

> ONKO KOHDE ROOLIHAHMOSI MIELESTA HYODYLLINEN, YHDEN-
TEKEVA VAI HAITALLINEN? MIKSI? 4.4

DOKUMENTOI ROOLIHAHMOSI HAVAINNOT: OTA KUVIA, KUVAA :

VIDEOTA TAI TEE MUISTIINPANOJA JA LUONNOKSIA. : d oy 3 '
. 6.9 1 4

VERTAILE HAVAINTOJASI MUIDEN HAVAINTOIHIN. MITEN ERI ROOLI- T ¢ ThiowEaaEBaN: SR AT

HAHMOJEN NAKEMYKSET EROAVAT TOISISTAAN? O ¥
RAUTLOSAT - POHJUSTETAAN MOHJALLA JA OLINMAA
LATAAN KAHTEEM KERTAAH

} | 7)‘2 0 }
© :
69 ++ 69 . °
.‘|
Seindgjoen liikuntapuiston suunnitelmat 1952,
pddkatsomon penkkidetalji. Arkkitehti Yrjé Lindegren. N N
Kuva: Suomen Arkkitehtuurimuseon piirustuskokoelma. " % 2" RAUTATUKI
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KUNNON KULTTUURIYMPARISTOT
TUKIMATERIAALIT

KUINKA KATKOILLAAN?

MITA ON GEOKATKOILY?

Geokatksily on maailmanlaajuinen ulkoiluharrastus, jossa harras-
tajat piilottavat kitkoji ja etsivit niitd joko cps-laitteen tai kartan
avulla. Katkoja on kaikkialla: liikennemerkeissa, puistonpenkeissa,
puun oksilla, kivenkoloissa. Kitkaily sopii kaikille idsté ja kunnosta
riippumatta — kukin voi etsii sellaisia katkoja, jotka itselle parhai-
ten sopivat.

MITEN TEEN KATKON?
Yleisimmin geokatks on vesitiivis purkki, jonka sisalla on vahintian
lokikirja ja kynd, usein my&s kitkstiedote ja oheistavaraa.
kATkSPURKKI kannattaa valita paikan ja tavoitteen mukaan.
Useimmiten kdytetain kestivid pakasterasioita tai filmipurkkeja.
Jos katko on paikoillaan vain muutaman péivin eika altistu pahasti
kosteudelle tai pakkaselle, voi tyhja margariinirasia tai muovinen
karkkipurkkikin riittda. Lasipurkkeja ei suositella kiytettdviksi,
koska rikkoutuessaan ne saattavat olla vaaraksi ympdristélle.
Isompaan purkkiin mahtuu enemmén oheistavaraa, esimerkiksi
valokuvia kohteesta, vanhoja lehtiartikkeleita tai tietoisku. Pienem-
malle purkille on toisaalta helpompi |6ytaa piilopaikka. Katképurkin
VOi NAAMIOIDA niin, ettd se sulautuu paremmin maastoon. Usein
kaytettyja naamiointivalineitd ovat spraymaalit ja erivériset ilmas-
tointiteipit.

Lokikirjaks! kdy pieni vihko tai vaikka pelkka paperi, jos kavij6itéd

ei ole odotettavissa kovin paljon. Tarkoitus on, ettd kavijat mer-
kitsevat lokikirjaan nimensa ja pdivimaarin, mutta halutessaan
lokikirjaan voi my&s jattda pienia viesteja katkottijalle ja muille
katkoilijoille. Lokikirja kannattaa suojata ilmatiiviiseen Minigrip-
pussiin, jotta se ei kostu. Oikeissa geokitkoissa kaytetdan lisaksi
silica-pusseja kerdamaan kosteutta, mutta koulukdytt6on tarkoite-
tut lyhytaikaiset katkot eivat naitd valttamatta vaadi.

MITA VOIN LAITTAA KATKOON?

Geokatkon perusvarustukseen kuuluu lokikirja ja kyna. Katkésta
voi kuitenkin halutessaan tehdi todellisen aarrearkun: valokuvat,
vanhat lehtiartikkelit, tietoiskut tai erilaiset kohteeseen liittyvit
pienet esineet vahvistavat oppimistilanteen kokemuksellisuutta ja
auttavat oppilaita elaytymaan kulttuuriymparistéon. Jos resurssit
riittavat, voi ryhmat varustaa esimerkiksi kannettavilla cd-soittimil-
la ja laittaa katkoon cd:n, jossa on aihepiiriin liittyvda musiikkia.
Kannattaa kuitenkin muistaa, ettd kitko sijaitsee julkisella paikalla
sdidn armoilla, joten mitdédn arvokasta purkkiin ei kannata jattaa.
Mydskaan mitdan systavad ei kitkoon kannata laittaa, silla se voi
houkutella purkille elgimii.

MIHIN PIILOTAN KATKON?

Piilopaikan valinnassa kannattaa luottaa terveeseen jarkeen. Paikan
on oltava sellainen, jossa kuka tahansa voi turvallisesti ja luvan
kanssa oleskella. Jos katképaikka on yksityisessa omistuksessa,
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tulee maanomistajalta kysya lupa purkin piilotukseen. Kannattaa
myds varmistaa, ettd katkopaikan lihimaasto kestad katksilyn
aiheuttaman kulutuksen: esimerkiksi rinnemaasto tai jikalakenttd
saattaa karsid pahastikin ylimaaraisistd kulkijoista.

Metsissi kitkét on useimmiten piilotettu kivenkoloon tai ripus-
tettu puun oksaan. Taajama-alueella purkin voi kiinnitt4a esimer-
kiksi magneetilla tai rautalangasta tehdylla koukulla puistonpenkin
alle tai opaskyltin taakse. TARKEINTA ON, ETTEI KATKO TAI SEN ETSIMI-
NEN AIHEUTA HAITTAA KOHTEELLE, YMPARISTOLLE TAl MUILLE ALUEELLA
OLESKELEVILLE IHMIsILLE. Kannattaa my&s tarkistaa, ettei purkki osu
satunnaisten ohikulkijoiden silmiin, jotta kitko saistyisi ilkivallalta.
MUISTA MYOS LOPUKSI HAKEA KATKOT POIS MAASTOSTA!

MITEN MITTAAN KOORDINAATIT?
Koordinaattien mittauksessa kannattaa muistaa, etti cps-laitteiden
antamien lukemien tarkkuus saattaa heitelld hyvinkin paljon
paikasta ja sadsta riippuen. Esimerkiksi tihed metsé, korkeat
kerrostalot, jyrkki kallioseindama ja sankka pilvipeite heikentavét
cps-laitteen yhteytti satelliitteihin, jolloin tulokset saattavat olla
epiluotettavia. Siksi kannattaakin, jos vain mahdollista, ottaa aina
useampi lukema samasta paikasta eri kellonaikoihin, lahestymis-
suuntaa ja jopa cps-laitetta vaihdellen. Eri lukemien keskiarvo on
usein lahella totuutta. Téysin tarkkaan mittaustulokseen paistaan
harvoin, mutta alle viiden metrin heitto on jo hyva saavutus.
Koordinaatteja mitatessa on hyva tietas, ettd on olemassa
useita eri koordinaatistojarjestelmid. Katksilyssa kdytetdan yleensi
WGS84-koordinaatistoa muodossa asteet, minuutit ja minuutin
tuhannesosat (esimerkiksi N60°10,170" E024°57,135'), kun taas esi-
merkiksi Linkki-oppimisyhteisén kartassa kéytetdan ETRS-TM35FIN
(Euref-Fin) -jarjestelmad (N6672049 E386378). Periaatteessa voit
kayttdd mitd tahansa koordinaatistoa, kunhan vain varmistat,

ettd kaikki kdyttamanne laitteet ja kartat on madritelty toimimaan
samassa jirjestelmassa.

Lopulliset koordinaatit kannattaa viel4 tarkastaa kartasta. Esimer-
kiksi Kansalaisen karttapaikka antaa usein varsin luotettavat koor-
dinaatit, ja lisdksi niita voidaan tarvittaessa muuntaa eri koordinaa-
tistoihin sopiviksi. Karttapaikan |6ydat osoitteesta
http://kansalaisen.karttapaikka.fi/kartanhaku/koordinaattihaku.html?lang

MIKA ON KATKOKUVAUS?

Katkokuvaus on nimensi mukaisesti etsijoitd varten laadittu
kuvaus kohteesta, johon kitks on piilotettu. Siina kerrotaan, miksi
kohde on niin tirked tai mielenkiintoinen, etti siihen kannattaa
tutustua tarkemmin. Katkékuvausta tarvitaan myos, jotta etsijat
tietdvat mihin ryhtyvit ja osaavat varustautua sen mukaan: patikka-
retked vaativaa kitkoa ei kannata lihtea hakemaan narusandaaleis-
sa. Kuvaukseen voi tarpeen mukaan laittaa my6s vinkkej kidtkon
sijainnista tai ulkon&dosta.

Hyva kitkokuvaus on selked, kiinnostusta heréttdvi ja innova-
tiivinen. Se houkuttelee tutustumaan kohteeseen tarkemmin ja luo
katkon etsimiselle lisdarvoa. Yleensa katkokuvaus on tekstimuotoi-
nen, mutta se voi sisiltad myds esimerkiksi valokuvia tai linkkeja
kiinnostaville nettisivuille.

Katkokuvauksen voi joko tulostaa jokaiselle etsijaryhmalle
erikseen tai julkaista esimerkiksi koulun verkkosivuilla tai Linkki-
oppimisalustalla.

MITEN OPASTAN OPPILAITA KATKOILEMAAN?

Ennen varsinaista katksilytuntia kannattaa varmistaa, ettd oppijat
osaavat kdyttda ces-laitetta. Jos oppijat eivat ole aiemmin kaytta-
neet cps-laitteita, voi opettaja tallentaa koordinaatit jo valmiiksi
laitteisiin.


http://kansalaisen.karttapaikka.fi/kartanhaku/koordinaattihaku.html?lang
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Etukateen on my6s hyvi kiydi oppijoiden kanssa lapi kitksilyn
ja kohteessa liikkumisen kannalta keskeiset periaatteet: TurRvALLI-
suus JA VAsTuuLLIsuus. Katkdjen piilottamisessa ja etsinnédssa pate-
vit samat sadnnét kuin muussakin elamaissa: pysytellaan sellaisilla
paikoilla joilla saa luvallisesti oleskella, eikd mit4in haittaa tai har-
mia saa aiheuttaa. Kannattaa myds varmistaa, ettd oPPIJAT TIETAVAT,
MILLAISTA PURKKIA ETSIA, ja sopia, ettd kitkopurkin on oltava jostain
kulmasta katsottaessa selkeésti nikyvissa.

Oppilaita kannattaa myds muistuttaa, ettd kitkén tekijan tysta
on syytd kunnioittaa. Katképurkkia tulee kisitelld asianmukaisesti.
Se pitdd sulkea hyvin, jotta sinne ei padse kertymiin kosteutta, ja
se palautetaan samaan paikkaan kuin misti se otettiinkin. Ennen
tuntia kannattaa myds varmistaa, etti cps-laitteiden akut on var-
masti ladattu.

Lisatietoa geokatksilysts |6ytyy seuraavista linkeista:
www.geocache.fi/materiaali/alkeet/Katkoilyn_alkeet_pdf.pdf
www.geocache.fi/materiaali/ala_ryhdy_geokatkoilijaksi.pdf
www.geocache.fi/index.php
www.geocaching.com/guide/default.aspx (englanniksi).

Léyddtké tastd kuvasta geokdtkon?
Kuva: Olli Salonen.



http://www.geocache.fi/materiaali/alkeet/Katkoilyn_alkeet_pdf.pdf
http://www.geocache.fi/materiaali/ala_ryhdy_geokatkoilijaksi.pdf
http://www.geocache.fi/index.php
http://www.geocaching.com/guide/default.aspx
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KUNNON KULTTUURIYMPARISTOT
TUKIMATERIAALIT

GEOKATKOILY: PIKAOHJEET

TARVIKKEET

cps-laitteita (1 kpl/ryhma)

Tarvikkeet katkokuvausta varten: paperia, laminointilaite (jos halu-
at kdyttaa samaa materiaalia myshemmin uudestaan)
Katkdpurkki, esim. pakasterasia tai tyhja filmipurkki

Lokivihko tai -paperi

Kyna

Kohteeseen liittyvaa oheismateriaalia, esim. vanha valokuva, lehti-
artikkeli tai paikkaan liittyva lisatehtava

TOTEUTUS

Etsi sopiva kitképaikka. Mittaa sen koordinaatit cps-laitteella.
Varmista tarvittaessa maanomistajalta tai muulta vastuuhenkiléltg,
ettd paikkaan saa piilottaa katkén, ja tarkista ettei kitkon etsimi-
nen aiheuta ymparistélle tai etsijoille vaaraa tai haittaa.

Valmistele kitks: suunnittele kiinnitysmekanismi ja laita lokivihko,
kyna ja oheismateriaalit purkkiin. Halutessasi voit vield naamioida
purkin ympéristdon sopivaksi maalaamalla tai teippaamalla.

Vie kitkos paikoilleen ja tarkista samalla, ettd mittaamasi koordi-
naatit vievit oikeaan paikkaan. Katks kannattaa piilottaa niin, etts
se ei osu satunnaisten ohikulkijoiden silmiin mutta on silti helposti
ja turvallisesti |6ydettavissa.

Suunnittele ja kirjoita katkdkuvaus tai mysteeri. Perinteiseen katko-
kuvaukseen tulee tietoa kohteesta sekd katkdpurkin koordinaatit.
Mysteerikuvaukseen tulee tehtivia ja ongelmia, joiden ratkaisuista
muodostuvat kitkén koordinaatit. Jos kitksily on oppilaille uutta
tai kitko on vaikeassa paikassa, voit antaa vihjeen, esimerkiksi
"katko on 5 dl:n vetoinen pakasterasia ja sijaitsee kiven kolossa”.

Tulosta tarpeellinen miara kitkokuvauksia ja tallenna tarvit-
taessa koordinaatit valmiiksi oppijat cps-laitteisiin.

KATKOJEN ETSIMINEN

1. Opasta oppilaita tarvittaessa cps-laitteen kiytossa.

2. Kerro, ettd kitksjen |6ytamiseksi ei tarvitse tehdd mitdan vaa-
rallista tai kiellettyd, eikd mitain saa rikkoa.

3. Jaa oppijat ryhmiin, anna kullekin ryhmalle cps-laite ja katks-
kuvaus ja ldhetd ryhmat porrastetusti matkaan.

4. Lopetettuanne kitkailyn, hae katképurkit pois maastosta.

ONNEA MATKAAN!
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